62 Jornada Cientifica e Tecnoldgica e 3° Simposio de Pés-Graduacao do IFSULDEMINAS
04 e 05 de novembro de 2014, Pouso Alegre/MG

A APLICACAO DA INCLUSAO DIGITAL NA COMUNIDADE DE SATUBA/AL

AMORIM, P.H.S.:; NOGUEIRA NETO, A.?
PAULO HENRIQUE SILVA DE AMORIM; AMAURY NOGUEIRA NETO?
RESUMO
Pode-se dizer que o computador tem trazido mudancas relevantes na
sociedade, entretanto, o percentual de pessoas que tém conhecimentos basicos
acerca da correta utilizacdo desta ferramenta ainda ndo pode ser considerado o
ideal. Dados do IBGE apontam que apenas 46,5% do Brasil tém acesso a tecnologia
da informacado. Refletindo-se nessas questdes, viu-se a necessidade de criacdo de
um projeto que possibilite a comunidade de Satuba/AL conhecimentos que abordem
0 uso correto da utilizagdo do computador. A partir da execugédo do projeto, foi
possivel a compreensdo da necessidade de estratégias inclusivas e acbes que
facilitem o acesso de jovens de baixa renda as tecnologias da informacédo e

comunicacao.

INTRODUCAO

Pode-se dizer que o cenario atual, no que tange aos indicadores sociais, é
marcado por rapidas mudancas e grandes contrastes, tendo as escolas um papel
preponderante no sentido de contribuir para a melhoria de tais indicadores. Neste
cenario, é possivel compreender que as tecnologias na educacdo tem se
apresentado como uma nova forma de conhecimento e expressdo. Podem-se notar
os grandes resultados que a insercdo de computadores esta trazendo na educacéo
de criancas e adolescentes. No entanto, a entrada em algumas comunidades pode
ser dificil, ou até mesmo impossivel.

A partir desse contexto, tendo em vista a func&o social do instituto, foi criado
por meio do Programa Minha Comunidade, o projeto Inclusdo Digital na
Comunidade, que é desenvolvido por quatro alunos bolsistas do Instituto Federal de

Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Alagoas — Campus Satuba, orientado por um
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professor de informatica do campus e que conta com o apoio da PROEX/IFAL (Pro
Reitoria de Extenséao).

O projeto promove 0 uso basico da informatica na educacédo, proporcionando
conhecimentos basicos de software e hardware a adolescentes carentes da Escola
Estadual Prof. Manoel Gentil do Vale Bentes, localizada no municipio de Satuba/AL.
O objetivo do projeto consiste em educar e abrir possibilidades de insercdo de
pessoas da comunidade no processo de ensino aprendizagem para o0 exercicio de
cidadania e para a qualificagéao profissional.

Atualmente, no Brasil, 40,8% dos domicilios brasileiros possuem acesso a
internet (SIPS, 2014). Observando-se este indicador com um olhar mais
aprofundado, é possivel notar que boa parte destas pessoas provém das regifes
sudeste (51,5%) e sul (42,9%) do pais. Logo, percebe-se que a informética ainda é
algo complexo para muitas pessoas, em especial, provenientes do municipio em que
esta sendo realizado o projeto.

A faixa etaria de 11/14 anos foi escolhida por considerar-se, a partir da
observacdo do rendimento de alunos dos primeiros anos do ensino médio do
Instituto Federal de Alagoas, Campus Satuba, que muitos adolescentes ndo sabem
utilizar o computador da forma correta. Percebe-se que a dificuldade de alunos em
realizar tarefas com o uso do computador podera ser um problema, uma vez que no
ensino médio encontrardo muitas atividades que exigem conhecimentos basicos em
informética.

O presente relato aborda as etapas do trabalho que foi desenvolvido pelos
alunos bolsistas do instituto, no sentido de manter as acdes pedagogicas que dao

sustentacao aos encontros com os alunos.

MATERIAL E METODOS
A partir do momento em que se decidiu pela criacdo de um curso basico na
area de informatica para a comunidade de Satuba/AL, passou-se a construir todo um
percurso metodologico relacionado as atitudes reflexivas que o projeto poderia
abranger. Deste modo, foram criadas aulas expositivas e exercicios de fixagdo com
o auxilio de softwares livres, que foram utilizados durante os dois meses de curso. A

figura 01 ilustra um dos slides apresentados nas aulas.
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Figura 01 — Slide de apresentacéo utilizado nas aulas

As aulas sdo ministradas pelos alunos bolsistas no laboratério de informatica,
localizado no interior do IFAL — Campus Satuba, com duracdo de trés horas
semanais. Em um primeiro momento, os bolsistas apresentam aos adolescentes o
meio tecnoldgico — as maquinas — que passa a ser empregado como instrumento de
aprendizagem.

Nas aulas seguintes, sdo apresentados os conteudos do curso através de
aulas expositivas com a utilizacdo de projetor multimidia, abrangendo o uso dos
softwares do pacote LibreOffice para edicdo de textos, elaboracbes de
apresentacoes e planilhas, além da gravacdo e armazenamento de imagens,
musicas, documentos em dispositivos moveis (CDs, pen drivers, HDs etc.).

Dindmicas de aulas também s&o criadas: os alunos bolsistas ddo a
oportunidade dos adolescentes criarem grupos para responderem em conjunto o
exercicio — que é aplicado ao final de cada aula — e logo os contetudos abordados no

laboratorio sdo fixados com mais facilidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO
O motivo da escolha pela faixa etaria de adolescentes no ensino fundamental
foi pensado em construir uma educacédo participativa e colaborativa, onde o
estudante tivesse vontade propria de navegar na internet buscando ampliar seus
conhecimentos num mundo inesgotavel de informagdes importantes.
Segundo o IBGE, Alagoas é o estado campedo em analfabetismo no Brasil e,

por este motivo, viu-se a necessidade de aplicar o projeto no municipio de Satuba,



pois este municipio tem cerca de 21% de pessoas nao alfabetizadas com 15 anos
ou mais de idade (IBGE, 2010), o que para os bolsistas apresenta um dado muito
alarmante.

A principio, o projeto tinha por objetivo formar quinze alunos, mas ao decorrer
do projeto, viu-se que outros alunos também tinham interesse em participar do curso
basico em informética basica e foram abertas mais vagas.

No final do curso, foi aplicada uma avaliagdo com todos os conteudos
abordados ao longo do projeto. ApGs as provas terem sido aplicadas, os bolsistas
calcularam as médias de todas as provas e dividiram pela quantidade de alunos que

estiveram presentes, conforme pode ser observado no quadro 01.

QUANTIDADE | SOMA TOTAL | MEDIA
DE ALUNOS | DAS PROVAS | GERAL:
(21) (155,38) (7,39)

Quadro 01 — Indicadores do projeto

Analisando o quadro acima, percebe-se que o0 projeto obteve resultados
favoraveis e que, a partir de entdo, é esperado pelos bolsistas do projeto que todo o
conteudo abordado no laboratério contribua para a melhoria dos indicadores a
incluséo digital, proporcionando ao publico alvo conhecimentos que possibilitem
uma melhor utilizacdo do computador como ferramenta para suas atividades diarias
atuais e futuras — quando este estiver na academia ou no mercado de trabalho, por

exemplo. A figura 02 mostra alguns dos alunos concluintes do projeto.

Figura 2 — Alunos com o certificado de conclusédo do curso



CONCLUSAO

Pode-se concluir que a inclusdo digital ndo é apenas a busca pelo
conhecimento. O acesso a tecnologia e sua utilizacdo sdo mais que imprescindiveis
na vida das pessoas, principalmente as que encontram desafios, que incluem
barreiras tais como a ma distribuicdo de renda, baixa taxa de escolaridade e a
limitag&o do proprio conhecimento.

Compreende-se que sdo necessarias estratégias inclusivas e acfes que
facilitem o acesso de jovens de baixa renda as tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC). E é exatamente neste ponto que entra o papel da inclusdo
digital como indutor a inclusdo social. Chico Science ja dizia que 0S
computadores fazem parte. Os especialistas acrescentam: também fazem cidadania.
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