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RESUMO

O presente projeto de extenséo, intitulado "Xeque-mate", teve como objetivo
inserir o xadrez no cotidiano dos alunos de ensino fundamental e médio de
Passos/MG, estimulando a sua prética periodica, discussdes sobre partidas, regras,
etc. Objetivo este alcancado com a criagdo de um espaco para a pratica, onde
também aconteceram aulas de xadrez, com regras, historia e no¢des basicas de
jogo, discussdo sobre partidas de xadrez, além de um campeonato de xadrez,

visando estimular a competitividade.

INTRODUCAO

Um dos jogos mais antigos e populares do mundo, o xadrez € um jogo que
auxilia significativamente o desenvolvimento de diversas habilidades cognitivas
como concentragdo, abstracdo, memorizagao, raciocinio légico, deducao, inducéo,
imaginagao, dentre outras.

O xadrez é um jogo que estimula a competicdo saudavel, o respeito mutuo
entre adversarios, o crescimento intelectual em diversos aspectos, a analise critica
do cenario atual e implicacdes de possiveis a¢des, e, por estas e outras razdes, esta
cada vez mais presente nas escolas, seja na forma de atividade de lazer nos
intervalos, dentro da sala de aula, como atividade inserida num contexto de uma

determinada disciplina ou mesmo com um espaco e horario reservado
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especificamente para o xadrez. Nas palavras de Edwad Lasker, o xadrez é uma luta
gostosa de emocdes (D'AGOSTIN, 2004).

Segundo Schwartz (1988), deve-se entender jogo como uma atividade que
obedece ao impulso mais profundo e basico da esséncia animal, sendo considerado
como um comportamento primario na espécie humana.

O jogo de xadrez traz inUmeros beneficios para os seus praticantes, muitos ja
citados. Sa (1988) ressalta que a estratégia do ensino € muito préxima da do jogo de
xadrez, onde a dialética e a autocritica ocupam um lugar primordial e onde o vencido
se enriquece mais que o vencedor. Do ponto de vista moral, o xadrez estimula uma
conduta ética por meio da experiéncia da vitéria e da derrota, que podem ser
aproveitadas através da analise de partidas (Figura 1), com comentéarios a respeito

de erros e acertos.

Figura 1: Partida de xadrez entre participantes do projeto Xeque-mate

O presente projeto de extensao, intitulado “Xeque-mate”, visou apresentar o
jogo de xadrez, um pouco de sua histdria, alguns conceitos basicos e estimular a

pratica e apreciacdo do xadrez entre 0s seus participantes (Figura 2).

Figura 2: Participantes do projeto Xeque-mate



MATERIAL E METODOS

Primeiramente foi criado um grupo de estudo entre o professor e o aluno
bolsista para o ensino /aprendizagem do jogo, historia, regras, estratégias, notacéo e

métodos de ensino do mesmo.
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Figura 3: Flyer de divulgacao do projeto Xeque-mate

Num segundo momento, foram divulgados datas e horarios para as aulas de
xadrez (Figura 3), ministradas pelo professor e/ou pelos bolsistas, onde estes e 0s
interessados no projeto se reuniram periodicamente para discutir, comentar, apreciar

jogos e jogar xadrez (Figura 4).

Figura 4: Aula de xadrez

Ao final do projeto, foi realizado um campeonato de xadrez com a finalidade

de consolidar o aprendizado, além de estimular a competitividade (Figura 5).



AT

Figura 5: Premia¢do do campeonato de xadrez

RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente projeto teve como resultados aulas semanais de xadrez,
realizadas no campus Passos do IFSULDEMINS no segundo semestre de 2014,
ocorrendo predominantemente nas tardes de quarta feira, envolvendo assim alunos
do campus e alguns membros da comunidade externa deste (Figura 6). Obteve
também um campeonato de xadrez realizado como parte da programacdo do
#IFCOMPARTILHA, que contou com a participacdo de alunos dos cursos técnicos
integrados, alunos dos cursos PRONATEC e membros da comunidade externa do
campus, um site para a divulgacdo do projeto, divulgagdo de um ranking
classificando os participantes baseado no resultado de suas partidas e também para
a divulgacdo do xadrez, hospedado na pagina do citado campus Passos, além da
apresentacdo de um péster no 1° Simpoésio da Formacdo do Professor de
Matematica da Regido Sudeste, realizado na Universidade Federal de Uberlandia,
no més de abril de 2015.

Figura 6: Partida de xadrez entre participantes do projeto Xeque-mate



CONCLUSOES

As aulas de xadrez se tornaram um hébito para os alunos do campus Passos,
gue o frequentaram e se envolveram com o mesmo (Figura 7), além de possibilitar
um ambiente de competicdo saudavel. Pode-se observar ao longo do projeto a
eventual participacdo de membros da comunidade externa do IFSULDEMINAS,
apesar da divulgacao do projeto, feita previamente com cartazes e flyers espalhados
pelas redondezas do campus.

Durante o campeonato de xadrez, a maioria dos participantes, mesmo apoés
sua desclassificacdo, acompanharam a competicdo até o final, sempre comentando

cada jogada de cada partida.

Figura 7: Participante do projeto Xeque-mate
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