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RESUMO

O projeto proposto consiste em duas etapas: hum primeiro momento, com a
participacdo de um aluno bolsista que domine técnicas de desenho, pretende-se
produzir roteiros e historias em quadrinhos utilizando contetdos da disciplina de
histéria. O material produzido serd utlizado em sala de aula e também
disponibilizado digitalmente em site especifico do projeto para o uso de professores
de histéria de outras instituicbes. A segunda etapa serd a apresentacdo dos
resultados finais do projeto através de uma oficina oferecida a professores de
histéria, letras e artes da comunidade externa com o objetivo de refletir sobre as
possibilidades do uso de quadrinhos em sala de aula, bem como as vantagens de
estimular a producdo dos mesmos pelos préprios alunos como atividade em sala de

aula.

INTRODUGCAO

A utilizacdo de diferentes linguagens e fontes de estudo para a préatica do
ensino da Historia € um dos principais tépicos de discussdo na area de metodologia
de ensino desta disciplina.

De acordo com Guimardes (2005), esta discussdo ndo é uma novidade.
Tornou-se pratica recorrente, na educacdo escolar, no ensino e na pesquisa, 0 Uso
da internet, de imagens, obras de ficcdo, imprensa, filmes, histérias em quadrinhos e
outros diferentes géneros textuais, no desenvolvimento de varios temas. Tal pratica,
para a autora, trata-se de uma opcado metodolégica que amplia o olhar do
historiador, de professores e alunos; tornando o processo de producdo de

conhecimentos, dinamico e flexivel.



Dentre esse mote de possibilidades, as histérias em quadrinhos podem ser
utilizadas para introduzir um tema, para aprofundar um conceito j& apresentado,
para gerar discussdo a respeito de um assunto, para ilustrar uma ideia. Por outro
lado, incentivar a producédo de histérias em quadrinhos pelos préprios alunos abre a
possibilidade de adaptacdo de um texto historiografico, um documento, um conceito
ou conteudo especifico trabalhado.

O projeto proposto consiste em duas etapas: hum primeiro momento, com a
participacdo de um aluno bolsista que domine técnicas de desenho, pretende-se
produzir roteiros e histérias em quadrinhos utilizando contetdos da disciplina de
histéria. O material produzido serd utlizado em sala de aula e também
disponibilizado digitalmente em site especifico do projeto para o uso de professores
de histéria de outras instituicbes. A segunda etapa serd a apresentacdo dos
resultados finais do projeto através de uma oficina oferecida a professores de
histéria, letras e artes da comunidade externa com o objetivo de refletir sobre as
possibilidades do uso de quadrinhos em sala de aula, bem como as vantagens de
estimular a producdo dos mesmos pelos préprios alunos como atividade em sala de
aula.

Esta modalidade, esclarece Vilela (2007), é um tipo de atividade que além de
permitir a interdisciplinaridade da Histéria, Literatura Portuguesa e Artes, pode
estimular os estudantes a desenvolverem a competéncia de representar e comunicar
(comunicacdo escrita, grafica e pictérica). E também a habilidade de trabalhar em

grupo:

um aluno pode elaborar o roteiro da histéria em quadrinhos e outro,
desenha-la; ou em equipe: um pode escrever, outro fazer o desenho
a lapis e passar para outro finalizar os desenhos com nanquim ou
canetinha preta; e outros podem ainda se incumbir dos baldes, das
letras, e de colorir. (p.128).

MATERIAL E METODOS

A equipe, composta pela professora coordenadora, o aluno bolsista e os
alunos voluntarios, serd responsavel por realizar as pesquisas, elaboracdo dos
roteiros e criagdo da arte dos quadrinhos. Os alunos que ndo dominam técnicas de
desenho, e se voluntariarem ao projeto, ficardo responsaveis pela digitalizacdo e
organizacao do site para divulgacdo do material.

Durante o desenrolar do projeto, ele sera apresentado nas aulas de histéria

das turmas de ensino médio do IFSULDEMINAS campus Pouso Alegre, juntamente



com uma proposta de atividade para as turmas com o0 objetivo de gerar reflexdes
sobre diferentes experiéncias de trabalho com HQs com alunos.

Todo o processo de producao dos quadrinhos bem como a atividade realizada pelas
turmas de ensino médio servirdo de base para a organizacdo da oficina de usos e
possibilidades de HQ’s em sala de aula, realizada ao final do projeto. A oficina, sera
ministrada pela professora coordenadora e oferecida a professores da comunidade

externa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo Mccloud (2005), palavras, imagens e outros icones constituem a
linguagem das histérias em quadrinho que é simples e unificada. E uma linguagem
especifica, na qual ndo existe separacdo entre palavra e imagem, mas uma
circularidade entre elas.

Partindo deste entendimento da linguagem dos quadrinhos, concordamos
também com Bonifacio (2005) ao afirmar que, entender a linguagem dos quadrinhos,
compara-los com outras linguagens, lé-los também de forma prazerosa, produzi-los
em sala de aula, individual ou coletivamente, constituiu-se em algumas das
inUmeras possibilidades a serem utilizadas pelo professor de Histéria.

Os quadrinhos apresentam uma proposta promissora, mas ainda pouco
explorada: o uso como ferramenta pedagogica. Segundo Barbosa (2009), com
pouco mais de um século de existéncia, as HQs alcangaram posi¢éo significativa
nos meios de comunicagdo e industria de entretenimento, superando periodos de
resisténcia e critica, para despontar concretamente no meio. Para o autor, a partir
das reformas curriculares que resultaram nas publicacfes de 1997, os quadrinhos
tém ganhado presenca no ambiente escolar; foram incluidos como materiais
pedagdgicos relevantes e participam dos textos prescritos pela politica educacional
no pais, dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) ao Programa Nacional
Biblioteca na Escola (PNBE).

CONCLUSOES

A utilizacdo de histérias em quadrinhos no ensino da disciplina pode ser de
grande valia, uma vez que as mesmas apresentam uma forma de comunicagao
visual e verbal e abordam temas relacionados aos contetdos trabalhados em sala

de aula.



Este projeto pretende contribuir com a elaboracdo de material pedagogico
para a disciplina de historia e, ao mesmo tempo, transformar sua prépria execucao

em fonte de estudo de metodologias para a pratica do ensino desta disciplina.

REFERENCIAS
BARBOSA, Alexandre. Como usar historias em quadrinhos na sala de aula. In:
BARBOSA, Alexandre; RAMOS, Paulo; VILELA, Tulio; VERGUEIRO, Waldomiro.
(Orgs.). 3. Ed., 32 reimpresséo — Sao Paulo: Contexto, 2009
BONIFACIO, Selma de Fatima. Historia e(m) quadrinhos: analises sobre a historia
ensinada na arte sequencial. Dissertacdo (Mestrado em Educacgéo). Faculdade de
Educacao. Universidade Federal do Parana, 2005.
BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros curriculares
nacionais: historia, geografia. Secretaria de Educacédo fundamental. Brasilia: MEC.
SEF, 1997.
GUIMARAES, Selva. Didéatica e Préatica de Ensino de Histéria. Campinas, SP:
Papirus, 3a edicao, 2005
MCCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos. Sado Paulo: Markron Books, 2005.
VILELA, Tulio. Os quadrinhos na aula de Histdria. In: RAMA, Angela;
VERGUEIRO, Waldomiro. (Orgs.). Como usar as histérias em quadrinhos na sala de

aula. Sao Paulo: Contexto, 2007.



