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RESUMO

O PIBID Computacdo do curso de Licenciatura em Computacdo do
IFSULDEMINAS engloba a area de matematica do ensino fundamental da Escola
Estadual Iracema Rodrigues, situada no municipio de Machado-MG. O intuito € levar
aos graduandos um melhor aprendizado em relacdo a docéncia, e facilitar o ensino
da matematica, que abrange a equacao do 1° grau. Por intermédio do jogo da
balanca da equacdo, o estudo realizado exemplificou o contetdo proposto. Tendo
como objetivo facilitar os problemas enfrentados no ensino e aprendizado do referido
conteudo.
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INTRODUCAO
PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia),o qual oferece a
graduandos de cursos presenciais de licenciatura, dedicar-se a docéncia e incentiva-
los nessa carreira. Unindo as escolas municipais, estaduais e as universidades
publicas.
Fazendo com que a escola como um todo se torne melhor. Podem apresentar
propostas de projetos de iniciagdo a docéncia instituicdes federais e estaduais de

ensino superior, além de institutos federais de educacéo, ciéncia e tecnologia com
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cursos de licenciatura que apresentem avaliacdo satisfatoria no Sistema Nacional de
Avaliagcdo da Educagéo Superior (Sinaes). No Instituto Federal do Sul de Minas-
Campus Machado no PIBID Computagéo ha 22 bolsistas.

Como néo ha leis que obriguem as escolas publicas terem aula de computacéo, o0s
bolsistas do PIBID Computacdo atuam na éarea de matemética do ensino
fundamental. Contribuindo com o uso das tecnologias tentando facilitar o
aprendizado da matematica tradicional.

A internet invade nossos lares com todas as suas cores, seus movimentos e sua
velocidade, fazendo o impossivel tornar-se palpavel, como navegar pelo corpo
humano e visualizar a Terra do espaco sem sair do lugar. E dificil, portanto, prender
a atencao do aluno em aulas feitas do conjunto lousa mais professor.

Utilizar o computador em sala de aula € o menor dos desafios do professor: utilizar o
computador de forma a tornar a aula mais envolvente, interativa, criativa e inteligente
€ que parece realmente preocupante.

O PIBID leva essa tecnologia a esses alunos, através de jogos educacionais,
softwares, Prolnfo e lousa digital. Com o intuito de melhorar o ensino da “tdo temida
matematica”.

“‘Estamos diante de uma bela demonstracdo de que a modernizagao da educacéao é
séria demais para ser tratada somente por técnicos. E um caminho interdisciplinar e
a alianca da tecnologia com o humanismo é indispenséavel para criar uma real
transformacao. (...) Em sintese, sO tera sentido a incorporacdo de tecnologia na
educacdo como na escola, se forem mantidos os principios universais que regem a
busca do processo de humanizacao, caracteristico caminho feito pelo homem até
entdo”. (RENATO, Eduardo José. Informatica e educacéao, 1997,05).

O objetivo € levar aos alunos o melhor entendimento do conteudo proposto, de
forma dinamica, intuitiva e ludica, usando a ferramenta Proinfo e a Lousa Digital,
junto ao software Balanca das Equagbes, demonstrando a importdncia de se

aprender equacdes. Através desse método de ensino que engloba o uso de
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tecnologias, utilizamos ele para ensinar sobre as equacdes do primeiro grau tentar

facilitar o entendimento do mesmo.

MATERIAL E METODOS
O uso da tecnologia esta cada vez mais interativa o exemplo dela € a lousa digital.
Aproveitando esse recurso tao importante para o ensino levamos aos alunos o
contetdo de equagbes do primeiro grau sendo baseado no conteido programatico
das turmas de 8° ano do ensino fundamental das escolas publicas.
“ A aprendizagem pode se dar com o envolvimento integra do individuo, isto é, de
emocional, do racional, do imaginario, do intuitivo, do sensorial em interacao, a partir
de desafios, da exploracdo de possibilidades, do assumir de responsabilidades, do
criar e do refletir juntos”. (KENSKI,1996)
Os professores que tém essa possibilidade j& podem obter conteldos digitais de alta
qualidade utilizando ferramentas como o0 Google, blogs, ambientes virtuais,
videoconferéncias etc.
“ Se ja era um desafio manter a atencdo de alunos que nado tinham em maos
ferramentas que os dispersassem, hoje essa tarefa é impossivel” (CARLOS
WIZARD MARTINS,2014)
‘A educacao deveria trazer para as salas de aulas sistemas de ensino que se
baseiam nos jogos e nas redes sociais” (CARLOS WIZARD MARTINS,2014)
Ao acompanhar o plano de aula dos professores de matematica, que nasceu a
seguinte ideia, era necessario ensinar equacdes de uma forma mais intuitiva e
simples, foi assim que apds pesquisas encontramos um aplicativo simples que
demonstrava as equagfes através de uma balanca. A didatica era simples existia
um objeto que possuia um valor Unico e outro objeto ao qual era omitido o formato,
que possuia um valor variavel, que foi representado na aula por “x”, foi montada a
balanca, com os pesos e medidas, e foram convidados os alunos a descobrirem qual

seria o valor de “x” para que o resultado fosse igual ou diferente da operacao. A
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interface simples foi bem chamativa e importante na das equagfes, demonstracao

despertando nos alunos interesse e motivos para se gostar de matemaética.

RESULTADOS E APLICAQOES
E inegavel que os resultados alcangados foram muitos, pois quando é levada aos
estudantes uma maneira alternativa para aprender, os atrai. E nesse jogo néo foi
diferente, ndo foi somente uma aula ministrada por alguém e sim uma aula que
inclui a participagédo dos alunos. Ali ndo importa quem sabe mais, mas que haja a
interacdo, pois é notado que todos da sala colaboram uns com os outros. Também
pode se perceber uma “disputa” para quem ira a lousa digital jogar. Mas o que
realmente importa, € que eles sairam da aula sabendo da onde surgiu a equacéo, 0s

itens basicos que constroem a equacao.

CONCLUSOES
“As tecnologias de informacdo e comunicacdo foram inicialmente introduzidas na
educacdo Matematica para dinamizar e assim aumentar o interesse e a busca do
conhecimento por parte do aluno.” Valente (1995). Atualmente o PIBID é um projeto
gue vem evoluindo consecutivamente, ao fato que, novas tecnologias vao surgindo,
tornando ainda mais fécil e intuitivo trabalhar com os alunos das escolas estaduais.
O Proinfo e a Lousa Digital fazem parte desta evolucdo, gracas a essas duas
ferramentas os planejamentos de aula se tornam mais praticos e as apresentacdes
mais eficazes, pois, a0 mesmo tempo em que o aluno interage com a tecnologia
também aprende, devido a gama de aplicativos e formas de se ensinar, fazendo do
aprendizado algo divertido. E um bom exemplo seria a Balanca das Equacdes que
facilita o aprendizado das equacgdes do primeiro grau, melhorando o rendimento dos

alunos de varios aspectos.
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