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O JOGO DA MEMORIA COMO RECURSO LUDICO PARA O ENSINO DE
HISTOLOGIA BASICA
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RESUMO

O presente trabalho incide na valorizagdo da importancia de metodologias novas
inseridas para o estudo de Histologia. Foi desenvolvido por duas alunas do curso de
Ciéncias Bioldgicas, com o intuito de proporcionar ludicidade, com auxilio da
professora da disciplina e consistiu da criacéo e aplicacdo de um jogo da memaria. A
aplicagdo do jogo se mostrou eficiente, proporcionando um ambiente de troca de
informacgdes e aprendizagem.

INTRODUCAO

Nas palavras de Mauricio (2008), os métodos ludicos auxiliam os seres
humanos a construirem seus pensamentos, desenvolverem a comunicacdo e

socializagéo, resultando na melhoria dos resultados e promog¢é&o de mudangas.

Para Carneiro (2008), Histologia € o ramo da ciéncia que estuda a biologia da
célula e dos tecidos, sendo assim é importante usar métodos didaticos que facilitem
a compreenséo de Histologia. Segundo Oliveira (2005), para que a compreensao do
conteudo seja de forma real, as aulas préaticas ministradas no laboratério de
microscopia, onde sdo observadas as laminas referentes aos temas abordados,
tornam-se mais perceptiveis quando se constr6i modelos tridimensionais (maquetes)
de imagens da constituicdo e funcionamento das células. Vasconcelos (2012)
propde o desenvolvimento de um ambiente de ensino por meio de aulas virtuais,

atlas virtual, simulados virtuais, animacdes e bate papo virtual. Santos et all. (2012)
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afirma que o jogo ajuda assimilar termos usados nos conteddos ministrados,

permitindo a vivéncia de situacdes de controle e regras.

Por fim, a proposta de construcdo do Jogo da Memdria aplicado no
aprendizado de Histologia Basica, para facilitar a aprendizagem foi apresenta-lo
como um trabalho interativo, contando com a patrticipacdo dos alunos do segundo
periodo do curso de Ciéncias Bioldgicas, os colegas incrementam suas préaticas
pedagdgicas no momento em que estiverem atuando em sala de aula e para a

fixacdo do contetudo que forem ministrar futuramente.
MATERIAL E METODOS

Os livros utilizados para consulta e estudo procuram associar e diferenciar
cada tema a partir de imagens explicativas e comparativas, despertando interesse e
curiosidade. Ap6s cada tema estudado sdo observadas laminas para melhor fixacao,
assim os alunos podem visualizar de forma mais concreta cada assunto abordado.
Mesmo assim, observou-se uma grande dificuldade de associar e diferenciar 0s
cortes histologicos com cada tecido correspondente e suas funcdes como um todo.
Por isso houve necessidade de se encontrar um método de aprendizado e a
compreensao de cada tema por meio das imagens das aulas e dos proprios livros de

consulta em uma atividade prazerosa e interativa, um jogo.

O Jogo da Memodria consiste em um jogo simples, onde dois disputam entre
si. Em Victor (2010), as regras do jogo sao de facil compreensao: o jogo é formado
por doze pares de cartas com figuras dos temas de histologia em um de seus lados.
As cartas sdo embaralhadas e colocadas em uma mesa com as figuras viradas para
baixo para que os participantes ndo consigam ver as figuras. Cada participante por
sua vez, deve virar duas cartas. Ganha o participante que tiver mais pares ao final

do jogo, podem-se fazer quantos pares de cartas desejarem.

O material usado para a confeccéo das cartas € bem simples e barato, sendo
uma cartolina de cor amarela e vinte e quatro figuras dos temas de Histologia
abordados em aula. As figuras consistem nas imagens vistas ao microscopio nas
aulas de Histologia. Foram impressas em papel A4 com seus respectivos nomes e

depois cortadas em forma de retdngulos com comprimento de sete centimetros por



trés centimetros de largura. Apos foram coladas na cartolina, e os retangulos foram

cortados novamente, formando as cartas conforme mostrado na figura 1.

Figura 1 — cartas do jogo da memoéria
Fonte: Elaborada pelo Autor
A pratica do Jogo da Memdria se deu em uma sala de aula do Instituto
Federal no sul de Minas Gerais com alunos do curso de Ciéncias Bioldgicas. Dois
alunos dessa classe (figura 3) se candidataram para jogar e o restante da classe
acompanhou o processo inteiro do jogo, com a supervisdo da professora de

Histologia.

Figura 2 — cartas com as figuras viradas para baixo (inicio do jogo)

Fonte: Elaborada pelo Autor



Figura 3 — os dois alunos jogando

Fonte: Elaborada pelo Autor

e

Figura 4 — um par de cartas do jogo (neurdnio)

Fonte: Elaborada pelo Autor

Figura 5 — momentos finais do jogo

Fonte: Elaborada pelo Autor



Para realizar a analise da aprendizagem enquanto jogavam foi observado a
maneira como eles se comportavam, reconhecendo as imagens e associando suas
principais caracteristicas, mostrando interesse pelas cartas que nao conheciam e

guestionando sobre estas.
RESULTADOS E DISCUSSOES

No momento da pratica do jogo, observou-se que toda a classe participou, e
se mostraram empolgados no decorrer do jogo e atentos a cada carta virada pelos
dois jogadores. Foi uma atividade prazerosa que proporcionou interacdo e
aprendizagem entre os alunos. A cada carta virada eles questionavam sobre o tema,

conversavam entre si, relembrando as laminas vistas em aula.

A professora da disciplina Histologia Bésica apresentou opinido positiva em
relacdo ao material usado para confeccionar bem como o resultado obtido, levando
em consideracao a reacao frente ao desempenho comportamental no momento da

atividade.

As regras do jogo foram consideradas como de facil compreensdo uma vez
que todos nao tiveram problemas para explicar como esse jogo deveria ser

manuseado.

A classe e a professora concordam que o Jogo da Memoria facilita a
rememoracao de figuras e imagens de células e tecidos, trazendo a mente o
conteudo abordado nas aulas anteriores e fazendo com que haja interacéo de forma

a promover uma fixagao ainda maior dos temas.
CONCLUSAO

Este foi um método que promoveu interaces de aluno-aluno, aluno-professor
e professor-aluno, e trouxe efetiva qualidade na abstracado do contetdo, mostrando-

se uma ferramenta eficaz.

Com base no comportamento e a maneira que interagiram podemos ver que 0
Jogo da Memoria se mostrou eficaz para o aprendizado do conteudo pratico de
Histologia Basica, no que diz respeito a associacdo e fixacdo das imagens
observadas nos microscépios do laboratério de microscopia em aulas praticas em

juncd@o com teoria voltada para métodos ladicos com uso de figuras impressas.
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