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RESUMO

O aumento do volume de trafego encontrado nas redes locais de computadores implica na necessidade da
implantacdo de novas técnicas que visam comportar esse crescimento, proporcionando o melhor
desempenho destas redes. Sob esta premissa foram analisados trés cenarios: um sem o uso de qualquer
tecnologia de cache e outros dois usando conjuntos distintos de tecnologias: Windows Server™ 2008
RC2 usando Windows Server Update Service (WSUS) e PFsense 2.2.4 executando o Squid3. Com a
realizagdo de experimentos, foi possivel perceber a otimizacdo do trdfego na rede local, observando-se
que tanto o Squid quanto o WSUS foram eficientes para esse tipo de trabalho, comprovando, assim, a
importancia do cache em redes de computadores. O trabalho realizado teve como principal objetivo a
analise da eficiéncia do uso de servidores de cache da Internet no que diz respeito, especificamente, as
atualizacdes dos sistemas operacionais Microsoft® Windows.
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1. INTRODUCAO

Com a crescente demanda de acesso dos dados, a cada dia ocorre um aumento
significativo da quantidade de bytes que trafegam pela rede. Usuérios e aplicacdes estdo
cada vez mais exigentes, requerendo servicos de alta qualidade. Portanto, a otimizacao dos
recursos de redes de computadores torna-se uma necessidade.

Manter um ambiente de infraestrutura de servidores e computadores com sistemas
operacionais e produtos Microsoft® atualizados é um grande desafio para o0s
administradores de rede.

Segundo Wang (2009), o conceito de cache surgiu visando a melhoria do
desempenho através de cdpias de informacdes em locais que facilitassem seu acesso.

Segundo Veras (2008), utilizando repositdrios locais, o trafego de dados na Internet
diminui, o que para algumas organizacdes € uma boa medida, ja que alguns provedores de
Internet limitam o uso de banda por més. Portanto, o uso destes repositorios traz beneficios
na administracdo das atualizacbes do parque de maquinas e evita uso desnecessario da
franquia de internet contratada.

Isto posto, o objetivo deste trabalho é avaliar qual € a técnica de cache mais

eficiente dentre dois conjuntos de software, observados no mesmo ambiente de testes:
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Windows Server™ 2008 RC2 usando Windows Server Update Service (WSUS) e
PFsense 2.2.4 executando o Squid3. A avaliacdo de desempenho foi realizada utilizando
duas métricas: tempo gasto para adquirir as atualizacdes e o volume de dados trafegado na

rede local e no enlace da LAN com a Internet.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

ELHAJJ (2005), em seu guia, fornece instrucBes para tarefas basicas envolvidas
na implantacdo do Microsoft® Windows Server™ Update Services (WSUS) na rede,
incluindo sua instalagédo em sistemas operacionais Microsoft® Windows Server™ e sua
configuracdo para obter atualizagdes diversas. O guia também explica como configurar
0s computadores clientes para instalar atualizacdes a partir do WSUS.

"Com a praticidade dos recursos e servicos oferecidos pela Internet, houve um
aumento consideravel no niumero de usuarios que se conectam a rede, impulsionado
pela sua popularidade e aceitacdo pelo publico em geral." (YEU e FEDEL, 2013). Tal
fato tem gerado impactos perceptiveis, como a diminui¢do do desempenho nos acessos
a Internet. Em vista desta realidade, propde-se o estudo sobre servidores proxy cache,
que guardam arquivos dinamicos e estaticos da web usando os protocolos HTTP ou
HTTPS e movidos para o banco de dados.

O repositorio, outro objeto de estudo, pode ser considerado uma espécie de
cache. No entanto, sua forma de armazenamento é diferente. O repositério faz a
comunicacdo para obter seus arquivos através dos protocolos FTP ou SFTP, e para 0s

host da rede de acesso € obrigatdrio configurar o endereco IP do repositorio.

3. MATERIAL E METODOS

Em sua esséncia, o trabalho realizado possui carater experimental. Foram efetuadas
simulacbes em ambiente virtual para a geracdo e andlise de dados referentes ao
comportamento das técnicas de otimizacao implementadas.

A experimentacdo foi realizada no mesmo ambiente de testes, diferindo apenas na
solucdo de cache utilizada ou na auséncia deste tipo de solugdo. No primeiro experimento,
utilizou-se o Debian como gateway padrdo da rede, porém nenhuma solucéo de cache foi
usada. No segundo experimento, usou-se o0 repositorio WSUS com Windows Server e no
terceiro, a ferramenta usada foi o cache Squid3 com o PFSense, conforme apresentado na

figura 1.



Além disso, para 0 monitoramento e a coleta de dados das interfaces dos servidores

e das interfaces dos hosts da rede de cada cenario, foram utilizados os softwares Cacti,

NetTraffic e Networx. Cabe ressaltar, também, que foram virtualizadas 30 maquinas, cada
qual com 45 GB de HD, 1 GB de RAM, interface Gigabit Ethernet, processador de 3GHz (1

ndcleo), sistema operacional Windows 7 Pro x86, com um usuario conectado.
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Figura 1 — Ambiente de Testes

Para obtencdo dos dados foram coletadas

informacdes das ferramentas de monitoramento, propostas neste trabalho, durante um

periodo de 15 dias para cada cenério.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Apbs a definicdo dos cenarios, foi realizado o teste com o primeiro cliente de cada

rede para avaliar a relagdo tempo x tamanho. O comparativo foi executado desta forma: o

primeiro host de cada rede realizou download de 150 atualiza¢Ges que totalizaram 241MB.

A figura 2 mostra que a solucdo
do Squid foi um pouco melhor que as
demais. Essa diferenca se deu por conta
do tratamento que cada solucdo aplica
para cada cliente. A diferenca do
desempenho entre Squid e o WSUS ¢
que a ferramenta da Microsoft®, antes
de fornecer busca

as atualizacgOes,
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Figura 2 — Tempo de resposta do 1° host

informacdes como: sistema operacional e hardware usados pelo hosts, dados de rede,

além necessidade de criar um ID da maquina no console do WSUS, assim gerando mais

overhead e, consequentemente, aumentando o tempo gasto.



Dados do ambiente de testes usando o WSUS no periodo de 06/04 a 21/04.

TOTAL DO TRAFEGO GERADO EM PORCENTAGEM Trafego Quantidade em GB Porcentagem
Trafego
P Local Trafego Local 8,222 GB 10,14%
10,15%
Trafego Trafego Externo 72,8 GB 89,84%
Externo;
89,84% Total 84,881 GB 100 %
Graéfico 1 — Resultado do WSUS Tabela 1 — Resultados do primeiro cenario

Dados da implementacdo do cache usando o SQUID3 no periodo 16/06 a 31/06

TOTAL DO TRAFEGO GERADO EM PORCENTAGEM Trafego Quantidade em GB Porcentagem

Trafego

Externo; Trafego Local 8,323 GB 79,69 %

2530%

0 Trifego Trafego Externo 2,820 GB 25,30 %
Local;
74,69% Total 11,143 GB 100 %
Graéfico 2 — Resultado do Squid Tabela 2 — Resultados do segundo cenério

Como ficou claro nos resultados, o WSUS teve um trafego aproximadamente 6
vezes maior que o Squid. Isso ocorre porque a solugbes da Microsoft® adquirem as
atualizacdes por lote assim gerando um trafego maior. Cabe ressaltar ainda que o
PFSense, em alguns momentos, tornou-se instavel, ficando inoperante por curtos

intervalos de tempo, possivelmente, devido a virtualizagéo.

5. CONCLUSOES
O Squid mostrou-se mais eficiente em relacdo ao volume de trafego e ao tempo
gasto pelo 1° host para obter suas atualizagdes. A instabilidade detectada foi de pouco
impacto para o usuario, considerando que o periodo de inoperancia foi de cerca de 2
minutos e o sistema retornou ao seu estado normal sem precisar de qualquer tipo de
interferéncia humana. As solucdes de cache apresentadas se mostraram satisfatorias,
permitindo otimizar o trafego de atualizacdes do Windows, em comparacdo a uma

LAN onde tais técnicas ndo foram usadas.
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