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RESUMO

Este projeto teve como objetivo promover a inclusao digital de assentados da reforma agraria dos Assentamentos
Primeiro do Sul e Santo Dias localizados nos municipios de Campo do Meio e Guapé — MG, respectivamente.
Viabilizou-se o acesso de jovens e adultos a cultura digital e a uma rede de informac0es e servicos, através da
capacitagdo e treinamento em laboratérios de informatica implantados nas comunidades envolvidas. O Projeto
mobilizou a comunidade baseando-se na conviccdo de que jovens e adultos, tém a sua capacidade de articulacdo
fortalecida quando acessam a informacdo, transformando-a em conhecimento. Iniciar a construcdo de
conhecimentos referentes a informatica por meio da implantacéo de laboratérios digitais e capacitacdes, pode ter
um efeito maior no cotidiano dos assentamentos rurais, aproximando o mundo das comunidades através da
internet, além de estimular o uso da informatica nos processos educativos dos jovens e adultos assentados.

Palavras-chave: Educac¢do do campo; Inclusdo digital; Extensdo rural.

1. INTRODUCAO

O uso de tecnologias da informacdo deve ser estendido a todas as camadas sociais da
populacdo, constituindo a inclusdo digital. Segundo Goncalves (2001), a educacéo inclusiva
ndo é uma moda pedagdgica, mas constitui-se em uma filosofia educacional e social, € "um
movimento, uma pratica que postula o enfrentamento a toda discriminacdo dentro e fora da
escola”. Entretanto a erradicacdo do analfabetismo digital € uma problematica constante. O
processo deve contemplar a extensa participacdo dos setores governamentais, privados,
organizacdes filantropicas, movimentos sociais e a sociedade em geral. Contudo, a tecnologia
na zona rural reduziria as desigualdades sociais. Segundo o Censo Agropecuério de 2006, do
monte de estabelecimentos agricolas familiares, apenas 183.604 possuem computador, e

apenas 75.396 tém acesso a internet (IBGE, 2006). Dados que revelam o abismo existente do
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uso da informatica entre 0 meio urbano e o rural. A inclusdo digital esta relacionada com
projetos e agdes que facilitam a interacdo de pessoas das diversas classes sociais com as
tecnologias de informagdo e comunicacgéo, ou seja, universalizando o acesso ao computador e
as ferramentas da tecnologia da informacdo, conforme aponta Silveira (2003). No campo
torna-se ainda mais claro o contexto de exclusdo digital, visto que apenas 0,98% da populacéo
possui acesso ao computador (PNAD, 2006), diversas a¢fes tém sido implantadas nos ultimos
anos no sentido de diminuir a distancia que separa as classes sociais, no que diz respeito a
educacdo, salde, saneamento e, também, informacéo (IBGE, 2006).

Por esta razdo, este projeto de extensdo surgiu, também, como alternativa de fonte de
acesso as informacdes, as ferramentas de tecnologias de informacdo e de ampliacdo de
conhecimentos para as comunidades envolvidas. Aléem da promocdo da inclusdo digital
previram-se também outros beneficios, como por exemplo, o intercAmbio entre o
IFSULDEMINAS - Campus Machado e os estudantes dos cursos envolvidos, entre o0s
assentados e comunidades no entorno dos assentamentos beneficiados.

Neste sentido, este projeto teve como objetivo promover a inclusdo digital de
assentados e filhos de assentados dos Assentamentos localizados nos municipios de Campo do
Meio e Guapé — MG, além de viabilizar o acesso de jovens e adultos a cultura digital e a uma
rede de informacgdes e servicos, através da capacitacdo e treinamento em laboratérios de
informética implantados nas comunidades envolvidas. Objetivou-se também proporcionar
oportunidades para que estudantes do IFSULDEMINAS — Campus Machado, do curso de
Licenciatura em Informatica e integrantes do Grupo assistido em Pesquisa e Extensdo em

Agroecologia e Producdo Organica experimentassem situacdes e desafios do meio rural.

2. METODOLOGIA

Este projeto foi executado a partir da sua aprovacdo no EDITAL PROEXT 2015 -
PROGRAMA DE EXTENSAO UNIVERSITARIA — MEC/SESu. Dos recursos aprovados
foram adquiridos dois laboratérios digitais os quais foram implantados nos assentamentos
Primeiro do Sul e Santo Dias nos municipios de Campo do Meio e Guapé/MG
respectivamente. Cada laboratorio possui 15 microcomputadores tipo notebooks, um data
show, uma impressora multifuncional e uma tela de projecdo. O projeto estd em andamento e
até o momento, em cada assentamento, foram realizadas duas oficinas, cujos temas foram:

Dicas para seu Notebook e O que é o Computador.



3. RESULTADOS E DISCUSSOES

O interesse por parte dos assentados da reforma agréria pela proposta apresentada foi
alto. Participaram de cada capacitacdo 20 discentes, com idades de 14 a 50 anos.

Optou-se pela instalacdo do sistema operacional Linux e do pacote suite para
escritorio BR Office em todos os computadores, por serem softwares livres. A primeira
oficina realizada foi sobre o tema “Dicas para seu note Notebook™, tratou da orientacdo dos
discentes sobre a utilizacdo e cuidados na utilizacdo dos computadores. Para muitos deles este
foi o primeiro contato que tiveram com o computador. A maior dificuldade observada nesse
momento foi desmitificar o computador, pois muitos tinham medo de estraga-lo com o toque.

Apobs o primeiro contato, observou-se que a possibilidade de escrever, com outras
cores, em outros formatos, conquistou a atencdo de todos. Estes assuntos foram abordados na
segunda oficina, a O que é o Computador: Uma ferramenta auxiliadora em seu dia a dia. O
computador deixou de ser algo distante e dificil de aprender e passou ser visto como uma
ferramenta que todos tém capacidade para aprender a utilizar.

Dentre as atividades realizadas nesta oficina, foi solicitado aos discentes deste curso
que digitassem nas telas dos computadores que estavam utilizando o que gostariam de
aprender no curso. Diferentes respostas foram apresentadas, mas ficou claro que a maioria
deles busca na informéatica uma ferramenta para auxilia-los em suas tarefas no seu cotidiano,
como por exemplo, a previsdo do tempo, preparacdo de planilhas de custos, procurar pelas
noticias diarias. Entre os mais jovens, a edicdo de imagens e videos foi a mais solicitada.
Estas informacfes foram importantes para a equipe coordenadora e executora do projeto no
sentido de nortea-las nas acdes futuras, levando-se em consideracdo a participacédo efetiva dos
discentes e seus saberes acumulados. Com o ja referido, este projeto estd em andamento e na
sua conclusdo todos os resultados alcancados serdo compartilhados com a comunidade dos
assentamentos e da instituicdo de ensino proponente do projeto.

Dentre os alunos os que mais apresentaram dificuldade com o computador foram as
pessoas com idade entre 35 a 50 anos do sexo masculino, possivelmente pelo fato de ter sido
0 primeiro contato com os computadores, sendo a dificuldade destacada a manipulacdo do
Touchpad e Mouse. Os alunos com idade entre 21 a 35 anos, por ja terem tido contato
anteriormente com computadores a maior dificuldade observada a formatacdo de textos. Os

alunos com idade entre 12 e 19 anos nado tiveram dificuldade significativa, porém podemos



destacar o sexo feminino com a menor dificuldade do grupo.

E importante ressaltar também que por meio deste projeto estudantes do curso de
Licenciatura em Informatica do IFSULDEMINAS - Campus Machado estdo tendo
oportunidade de conhecer e refletir sobre a realidade do ensino e aprendizagem do ensino
médio e técnico do campo. As propostas, de cuja construcdo participaram, foram colocadas
em pratica. Esses/as estudantes participaram das discussdes, analises, avaliacdes e
reprogramac0des das propostas do projeto. Tiveram oportunidade de acompanhar situacoes de
vida dos/das assentados nos territorios de assentamentos e acampamentos, colaborar no
desenvolvimento das atividades, observar as dificuldades vividas e atuar nesse contexto. Esse
conjunto de desafios e atividades, entendemos que foi bastante formador para os/as estudantes

de licenciatura. Tais oportunidades tém sido raras nos espagos criados nas instituicoes.

4. CONCLUSOES

Todos os envolvidos tém plena convicgdo que a excluséo digital no Brasil ndo é algo
simples, uma vez que € sujeita as inUmeras gradacOes e afetada por diversos fatores.
Observamos que nos assentamentos os discentes mais jovens tem mais facilidade de usar
novas tecnologias, esse projeto pode viabilizar o aprendizado escolar, mostrando outros meios
de estudo, e ainda facilitando o cotidiano na vida no campo contribuindo para a sua
permanéncia no mesmo. Este projeto pode possibilitar a inclusdo de uma parcela destas
pessoas afetadas inserindo-as no meio digital. Envolver os estudantes nesta proposta, permitir
que eles vivenciem esta realidade e ao mesmo tempo contribuam na reducdo destas diferencas

sociais € uma forma de garantir a formacéo de cidaddos mais conscientes e humanos.
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