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RESUMO

A pesquisa apresenta-se de forma descritiva, com um estudo exploratdrio, que promove uma discussdo sobre 0s
desafios em encontrar e explorar os softwares educativos disponiveis em meio virtual de lingua portuguesa. Para
fomentar a discussdo, foi realizada uma pesquisa de softwares educacionais para 0s sistemas operacionais
Windows e Linux, na disciplina de Lingua portuguesa. Pesquisados softwares dos tipos: tutoriais, jogos
educativos, exercicios e praticas, modelagens e simulagdes. Dessa forma, por meio de relatos da equipe
multidisciplinar, o estudo conseguiu mostrar de forma qualitativa, as dificuldades que os docentes poderdo vir a
enfrentar ao procurar softwares educativos. Além disso, o estudo apresentou um cenario com softwares que nao
sdo intuitivos, ndo possuem manual de instru¢fes de uso, e ndo atendem a estrutura curricular, pois ndo foram
desenvolvidos com uma visdo voltada para as praticas pedagdgicas. Foram feitas algumas propostas para tentar
amenizar as dificuldades encontradas pelos docentes na busca e, utilizacdo de softwares educativos.

Palavras-chave: Contextualizagdo do Conhecimento; Educagdo; Tecnologia da Informagéo.

1. INTRODUCAO

O grande desafio para os educadores esta na combinacao do técnico com o pedagogico
e, essencialmente, na formacdo do professor, para que ele possa orientar e desafiar o aluno em
todos os niveis de ensino. Os educadores devem ser capazes de promover atividades
escolares, utilizando como recursos-didatico-pedagdgicos os recursos tecnologicos, para que
possam realmente ser desenvolvidas em favor da aquisicdo de novos conhecimentos.

Diante dessa constatacdo, esta pesquisa visa desenvolver um estudo sobre as
implicacdes dos Softwares Educacionais no processo ensino-aprendizagem de lingua
portuguesa, vislumbrando-os como ferramentas de um processo interativo e complementar,
pois, segundo os Parametros Curriculares Nacionais: ensino fundamental (1998: p. 43), as
tecnologias, em suas diferentes formas e usos, constituem um dos principais agentes de
transformac&o da sociedade, e na sala de aula ndo é diferente. Este estudo teve a duracéo de

um semestre (de fevereiro de 2016 a julho de 2016), e contou com a colaboracdo de seis
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profissionais da educacdo, sendo trés da area de lingua portuguesa, dois da area da
informatica e um pedagogo.

2. MATERIAL E METODOS

Avaliacao de Softwares

Essa pesquisa foi realizada utilizando os sistemas operacionais Windows e Linux.
Com os softwares livres de conteddo geral para o ensino médio. Ha centenas de titulos de
software educativos disponiveis no mercado, mas nem todos sdo adequados para uso nas salas
de aula (CARBONELL, 2001).

Foi realizada uma avaliacdo destes softwares por uma equipe multidisciplinar formada
por um professor de Linguas, um Analista de Sistemas e um Pedagogo. Esta avaliacdo
produziu relatos que apresentaram os problemas que podem ser enfrentados por um docente,
para encontrar, instalar e aplicar um software educativo em Lingua Portuguesa, em sala de
aula.

Primeiramente o0s seis integrantes se reuniram para tracar as metas da avaliacdo dos
softwares, 0 objetivo era encontrar os que melhor se adaptassem para ser utilizados dentro de
sala de aula. As reunides foram feitas toda sexta-feira durante o periodo de seis meses, para
que todos os integrantes pudessem apresentar os resultados obtidos.

Foram utilizados trés tipos de questionarios avaliativos: técnico, para observar as
interfaces dos softwares, de &rea especifica de portugués (para se observar a correta
utilizacdo), e da area pedagdgica para identificar suas funcionalidades educacionais.

Os softwares livres selecionados foram: Praticando a Concordancia, Educandus, A
Cabanagem, Argumentacdo de Texto, Blinken, KWordQuiz.

Conforme observado na Tabela 1, contendo os valores de um a cinco, sendo um
insatisfatorio ao cinco excelente, o software Praticando a Concordancia é do tipo jogos
educativos, multidisciplinar, que apesar de ter boa interface, apresenta uma funcionalidade
regular e ndo possui um manual para o usuario, o Educandus € um software tutorial que
apresentou baixa interatividade que dificulta a manutencdo da sua utilizacdo, a Cabanagem é
um software regular, que tem como sua principal dificuldade a navegacdo que diminuiu a
avaliacdo de facilidade de uso consideravelmente, principalmente pela avaliagcdo do professor,
o software Argumentacdo de Texto, que foi o0 melhor software encontrado, tendo problemas

apenas na facilidade de uso por apresentar o0 menu com muita informacéao visual.



A Tabela 2 apresenta a avaliacdo dos softwares instalados no sistema operacional
Linux por meio do repositorio do Linux Educacional. Utilizando-se os valores de um a trés,
sendo um insatisfatorio e trés excelente. O BlinKen é um jogo de forca em portugués que
deixa a desejar nos fatores interface grafica e interatividade, que contribuiu para derrubar a
nota dos outros critérios. O KWordQuiz é um treinador de vocabulario em varios idiomas que
inclui o portugués, ele pode ser utilizado a qualquer nivel de ensino porém ndo apresenta boa

facilidade de uso.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES
Tabela 1: Avaliacdo de Softwares Educativos em Lingua Portuguesa

Avaliagdo de Softwares Educativos em Lingua Portuguesa
Praticando a concordancia Educandus A cabanagem Argumentacdo no texto
Critérios Professor | Analista | Pedagogo| Professor | Analista|Pedagogo| Professor | Analista |Pedagogo| Professor | Analista | Pedagogo
Interface Gréfica 4 3 5 2 1 2 3 2 3 5 4 5
Facilidade de Uso 3 4 4 4 3 3 1 3 2 2 4 3
Funcionalidade 3 3 3 2 3 2 3 2 3 5 4 4
Interatividade 4 3 4 2 1 2 3 2 2 5 5 5
Manual do Usudrio| Ndo Ndo Ndo Ndo Ndo Ndo Ndo Ndo Ndo Sim Sim Sim
Nivel de Ensino Fundam. [Fundam.| Fundam. | Fundam. |Fundam.| Fundam. | Fundam. |Fundam,| Fundam. | Fundam. [Fundam., Fundam.

Fonte: Dados do Trabalho

Tabela 2: Avaliacdo de Softwares Educativos em Lingua Portuguesa em Linux

Avaliagdo de Softwares Educativos em Lingua Inglesa em Linux
Blinken KWordQuiz
Critérios Professor | Analista | Pedagogo | Professor| Analista | Pedagogo
Interface Grafica 1 1 1 1 1 1
Facilidade de Uso 2 3 2 1 2 1
Funcionalidade 2 1 2 2 3 2
Interatividade 3 2 2 1 1 1
Manual do Usuario Nao Nao Nao Nao Nao Nao
Nivel de Ensino Fundam. |Fundam.| Fundam. [ Qualquer |Qualquer| Qualquer

Fonte: Dados do Trabalho

Durante a pesquisa foram encontradas inimeras inconsisténcias e dificuldades na
aquisicdo dos programas ideais para a utilizacdo em sala de aula, os softwares quando eram
gratuitos ndo tinham muita qualidade, eram muito inferiores ao que se procurava, ndo
atendiam as necessidades dos professores, e geralmente vinham embutidos de virus ou outros
programas que levavam o usuario a baixar muitas inutilidades que infestavam as maquinas

utilizadas. Outros programas ainda necessitavam de muitos tipos diferenciados de plug-ins,



ou seja, outros tipos de programas ferramentas que fazem com que os softwares possam ser

utilizados.

5. CONCLUSOES

Com base nos estudos realizados e na pesquisa exploratoria, foi possivel chegar a
conclusdo de que, existem grandes dificuldades de se encontrar e utilizar softwares

educativos, por conta de alguns fatores intervenientes:

- existe uma grande variedade de softwares educativos disponibilizados para utilizacdo no
processo ensino-aprendizagem, tendo em vista que os criadores desses softwares sdo, em sua

maioria, programadores de informatica e ndo professores e pedagogos.

- existe uma grande variedade de softwares para a area de conhecimento analisada (portugués

para ensino médio), mas que ndo sdo tdo atrativos aos critérios de utilizacdo educativa.

Faz-se necessario que, efetivamente, os professores sejam expostos e levados, durante
toda a sua formacéo e atuacdo, ao uso das tecnologias em sala de aula de modo sistematico e
com objetivos pré-definidos. Para tanto, é fundamental que discutam, reflitam e pesquisem
de forma a elaborar bons planejamentos de ensino e de aulas, envolvendo tais
tecnologias. E mais, ao executarem esses planejamentos, € necessario que, mais uma vez, haja
a reflexdo e redimensionamentos das atividades propostas para que os professores possam
melhorar os resultados com a acdo pedagdgica.

As propostas de minimizacdo das dificuldades encontradas pelos docentes na busca e
utilizacdo de softwares educativos devem vir de encontro ao processo de “transformacao e
adaptacdo do sistema educacional publico para um processo democratico da sociedade da
informagdo” (AREA, 2006, p.170).
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