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RESUMO

Esse trabalho é um relato de experiéncia de uma das atividades desenvolvidas no Projeto Expedicdo 2018, com acgdes
realizadas na cidade de Campanha pelo IF Sul de Minas — Campus Av. Carmo de Minas. Utilizando a tematica de
reciclagem e coleta seletiva alguns jogos populares comuns na regido foram adaptados e tiveram 0s seus elementos
ressignificados para uma aula-oficina que desenvolvesse conceitos sobre a importancia da reciclagem. A atividade foi
realizada em um projeto social da cidade, que atendia meninos e meninas com uma faixa etaria entre 7 e 10 anos. Foram
realizadas no total 4 jogos adaptados, e todos eles tiveram seus elementos adaptados de forma a criar um ambiente
pedagdgico que trabalhasse a importancia do conhecimento dos materiais reciclaveis, suas respectivas cores para a
coleta seletiva e o0 impacto do gerenciamento de residuos no meio ambiente e natureza.
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1. INTRODUCAO

Inspirado no Projeto Rondon do Ministério da Defesa, o Programa Institucional de Extenséo
“Expedi¢do IFSULDEMINAS” tem implementado acfes de extensdo institucionais voluntarias
direcionadas as cidades do sul de Minas Gerais (PROEX, 2018).

A definicdo das atividades que cada equipe executara é definida através de uma apuracao
prévia que a Pro-reitora de Extensdo faz junto aos municipios parceiros visitando cada um dos deles
antes do inicio do projeto. De maneira geral as agdes estdo dentro de um dos dois eixos: A) Cultura,
Direitos Humanos e Justica, Educacdo e Saude. B) Comunicacdo, Tecnologia e Producdo, Meio

Ambiente e Trabalho.
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O programa foi instituido em 2016 e esse ano chega a sua terceira edi¢do atendendo ao total
mais de 30 mil pessoas durante o periodo de execucdo dessas acGes. O Expedicdo tem por
objetivos: Proporcionar o didlogo entre o IFSULDEMINAS e as comunidades locais na promocao
da integracdo social atraves da participacdo voluntaria de nossos (as) estudantes e servidores (as)
com essas comunidades. Pretendemos assim, formar nossos estudantes como cidaddos com
responsabilidade social e capazes de pensar em acOes sociais e projetos coletivos para o
desenvolvimento regional. Além disso, buscar solugdes que contribuam para o desenvolvimento
sustentavel local ampliando o bem-estar das comunidades na melhoria da salude, do saneamento
bésico e da geragdo de renda ao socializar conhecimento, capacitar e qualificar a populacdo em
diversas areas.

O IFSULDEMINAS - Campus Av. Carmo de Minas, acredita fortemente no principio da
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo (GONCALVES, 2015). Portanto, participa do
Expedicdo desde sua primeira edicdo, realizando acdes em diferentes cidades do Sul de Minas.
Nesse ano de 2018, as acOes foram realizadas na cidade de Campanha-MG. Realizando cursos para
profissionais da saude e educacdo, bem como atividades para criangas de um projeto social da
cidade. Dessa forma o objetivo desse trabalho é apresentar em forma de relato de experiéncia as
atividades realizadas, para assim divulgar as acoes de extensédo realizadas pelo IFSULDEMINAS
nos municipios da regido. Além disso, incentivar futuros projetos dessa natureza bem como

compartilhar experiéncias com outros alunos e professores da instituicao.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

De acordo com Bernardes (2005) propfe que a experiéncia lddica pode trazer intimeros
beneficios para o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem da crianga. Através de um
universo de fantasia pode vivenciar a amizade e a solidariedade, tracos fundamentais para se
desenvolver uma “cultura solidaria” na sociedade brasileira atual. Fortalecendo mais ainda a

criatividade através da cultivacdao do seu imaginario. Descrevendo ainda que:

Grande parte dos jogos e brincadeiras tradicionais que encantam e fazem parte do cotidiano
de vérias geracgdes de criangas estdo desaparecendo na atualidade devido as transformagdes
do ambiente urbano, da influéncia da televisdo e dos jogos eletronicos. Pesquisas atuais
mostram a importancia de resgatar os jogos tradicionais na educagdo e socializacdo da
infancia, pois brincando e jogando a crianca estabelece vinculos sociais (BERNARDES,

2005, p.45).

Além disso Pereira (2007), destaca que é fundamentalmente importante discutir e propor na
educacdo infantil a inclusdo da temética da educacdo ambiental. Uma vez que as quando criangas
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existe uma capacidade e construcdo intrinseca de preceitos e valores, podendo futuramente resultar
em um cidaddo e cidadd consciente e da sua responsabilidade com a natureza e com 0 meio
ambiente. Portanto, considerando a importancia de atividades Iudicas que enfatizem a capacidade
criativa e imaginaria da crianca, esse relato de experiéncia se propde a descrever as atividades
desenvolvidas buscando destacar a importancia da consciéncia ambiental e valorizagdo do meio

ambiente.

3. MATERIAL E METODOS

Este € um estudo descritivo de um relato de experiéncia do projeto “Expedi¢cdo
IFSULDEMINAS”. A nossa amostra foi composta por 92 criangas de ambos 0s sexos, com idades
entre 5 e 8 anos, que participam de um projeto social na cidade de Campanha-MG, a intervencao
ocorreu em um dia reservado para atividades no projeto. Para a realizagdo da gincana, foram
elaboradas 4 atividades que foram aplicadas em dois momentos distintos, no turno matutino (45
participantes) e vespertino (47 participantes). A elaboracdo das atividades foi pensada e
ressignificadas para o contexto da educacdo ambiental, buscando valorizar e estimular do
imaginario infantil. Portanto, foi proposto para as crian¢as que elas entrariam no mundo imaginario
do “Reino dos Quatro Elementos”, onde em cada atividade representava um local daquele reino.

A primeira atividade foi a “Ponte de Papel”, onde foi uma adaptacdo uma brincadeira em
que os alunos devem atravessar de um lado para o outro da quadra, em fila, utilizando uma folha de
papel ou papeldo debaixo dos seus pés. Dessa forma o Gltimo aluno da fila passa a folha até chegar
ao primeiro aluno da fila e entdo ele pode dar um passo a frente, e assim por diante até atravessarem
a ponte completamente. Posteriormente houve a atividade do “Mar vermelho de Plastico”, foi uma
adaptacédo do jogo popularmente conhecido como “dono da rua” ou “vovozinho da rua”. Onde uma
crianca fica no meio da quadra e as outras tém que atravessar para o outro lado sem serem
encostadas/pegas. Nessa atividade as criancas eram “garrafas de plésticos” que estavam poluindo o
mar e a crianga no meio era a “rede que tirava o lixo do mar”.

A terceira atividade chamava-se “A casa das estatuas amarelas de metal”. Foi uma atividade
que ressignificou o jogo de “pique-cola”, onde ao invés de colado as criancgas se transformavam em
uma estatua amarela de metal. Por fim, a quarta e Gltima atividade, foi uma ressignificagdo da
amarelinha. As criancas deveriam atravessar o “Vale verde de vidro”. Quando as criang¢as jogavam
amarelinha um dos quadros ndo poderia ser pisado pois era feito de vidro. Assim terminando essas

quatro atividades as criancas chegavam ao “Castelo do Reino dos Quatro Elementos”.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Uma das grandes dificuldades encontradas pelo grupo foi trabalhar com uma grande
quantidade de criancas e manter todas focadas e participativas da atividade. Entretanto essa
dificuldade foi muitas das vezes superadas com a propria brincadeira ao reforgar o lado imaginario.
Por exemplo, para manter a ordem na brincadeira da ponte de papel as criangas eram instruidas a
nédo sairem do seu papel, pois caso saissem, iriam cair no “mar de plastico” e ndo iriam chegar ao
“castelo”.

O enfoque imaginario dessa aula-oficina norteou todas as atividades e no final foi feito uma
espécie de resumo da histdria, onde as criancas deveriam relatar como e porque ndo deveriam jogar
lixo nos mares, nos vales e nas ruas. Muitas delas relataram ainda em forma do contexto imaginario,
destacando que se jogassem metal nas ruas o “os homens seriam transformados em metal”. Além
disso algumas criangas utilizaram um tempo da atividade final para desenhar e colorir, utilizando
representacdes das brincadeiras e dos professores, deixando assim recadinhos com palavras de

carinho e amizade.

5. CONCLUSOES
Concluimos que as atividades de jogos e brincadeiras propostas superaram algumas das
expectativas iniciais e o trabalho realizado foi extremamente produtivo e engrandecedor, tanto no

aspecto educativo quanto no aspecto humanistico e solidario.
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