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LABORATORIO VIRTUAL DE ANATOMIA VETERINARIA:
Sistema de Fotos e Amplo Acesso as Informacdes
Jodo P. do N. SILVA'; Rafael G. DIAS? Guilherme OBERLENDER?; Tiago G. BOTELHO*
RESUMO

Este artigo apresenta a criagdo de uma ferramenta dedicada ao desenvolvimento educacional no formato de web site.
Dentre as informagdes incluidas, se destaca o conhecimento dos sistemas anatomicos de diferentes seres vivos,
demonstrando através de imagens, a regido selecionada, quais subdivisdes podem originar dessa divisao, as fungdes de
cada divisdo selecionada e diversas outras informagoes. Além disso serdo criados métodos didaticos diferenciados,
como simulag@o de radiologia animal.
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1. INTRODUCAO

Considerando que a maior fonte de informacdes ¢ a rede (Internet) e que o acesso ao
conhecimento relacionado a area de anatomia veterinaria tem poucas bases de pesquisa, com muitas
falhas ou informagdes incompletas, e, ainda que a equipe de anatomia veterinaria da instituicao
acompanha o conteiido somente com slides e livros fisicos correspondentes a matéria atual, nasceu
a ideia de criacdo de um web site vinculado ao servidor da institui¢do, onde o conhecimento
necessario ao estudo anatdomico de diversos animais seja disponibilizado, juntamente a diversas
imagens que possibilitem um aprendizado dinamico, visando o menor numero de possiveis duvidas

por parte dos discentes.

2. METODO DE PESQUISA

Este estudo tem como método de estudo a pesquisa bibliografica, usando a revisao literaria
para compreender todas as informagdes e pensar em uma forma pratica de replica-las com uma facil
compreensao para os discentes. Como base de dados para este estudo foram utilizados livros e sites
na area de programac¢do e anatomia veterinaria. Os principais livros utilizados foram livros de
programacao referentes as linguagens de Javascript, PHP, MySQL e edigdo CSS. Também foram
utilizados diversos livros de anatomia bovina para a pesquisa de informagdes sobre cada osso

presente no esqueleto bovino e suas estruturas de interesse para a medicina veterinaria.

1Bolsista PIBIC/FAPEMIG, IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho. E-mail: jpns1118@gmail.com

2Coautor, IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho. E-mail: rafaelsgd@gmail.com

3Coorientador, IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho. E-mail: guilherme.oberlender@muz.ifsuldeminas.edu.br
40rientador, IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho. E-mail: tiago.botelho@muz.ifsuldeminas.edu.br


mailto:jpns1118@gmail.com
mailto:tiago.botelho@muz.ifsuldeminas.edu.br
mailto:guilherme.oberlender@muz.ifsuldeminas.edu.br
mailto:rafaelsgd@gmail.com
mailto:jpns1118@gmail.com
mailto:jpns1118@gmail.com

3. RESULTADO

Foi criado um sistema onde o usuario utilizara o login institucional e a senha, e sera capaz
de acessar o Laboratorio Virtual para seu devido interesse.
Foi visto que ndo seria possivel incluir diversos sistemas no projeto inicialmente, entdo o

foco passou a ser a implementagao do sistema 6sseo bovino.

Figura 1 — Tela inicial
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Com o desenvolvimento do projeto, foi visto que as linguagens de programacdo mais
importantes a serem utilizadas seriam PHP e Javascript que resultam na base do projeto. Através
delas foi criado um sistema onde os usuarios escolhem o tipo de esqueleto e a regido onde o 0sso
esta localizado, e enfim o osso propriamente dito. Apds finalizado, a imagem correspondente ao
osso selecionado sera exibida, tal como todas as informagdes correspondentes ao 0sso € suas
diferentes estruturas.

Por sua vez, cada estrutura do osso podera ser selecionada e serd demonstrado na imagem

onde se localiza aquela estrutura, tal como suas informagdes.

Figura 2 — Sistema Osseo Bovino osso selecionado Figura 3 — Sistema Osseo Bovino subdivisao do osso
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Esse resultado gerara uma maior praticidade aos discentes no quesito estudo, devido a sua
facilidade de acesso.

O objetivo deste projeto, no entanto, ndo se encerra no sistema 6sseo bovino, pretendendo
expandir-se para outros sistemas e outros animais. Uma vez que a base esta pronta, os demais
sistemas seguirdo o mesmo padrao de formatagdo, programacao e ldgica, se tornando mais faceis a
serem adicionados.

Foi criado também um sistema que realize a simulagdo de uma radiologia animal. Seu
funcionamento serd baseado em uma imagem do animal, e ao deslizar o mouse sobre o animal, o
sistema 6sseo do animal sera revelado. Atualmente quatro animais estdo disponiveis para a

simulacdo. Essa simulagdo podera ser usada como base para futuras simulagdes.

Figura 4 — Menu da Simulagdo de Radiologia Figura 5 — Simulag@o Radiologia Galinaceo
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Com a intengdo de melhorar a qualidade do Laboratorio, as imagens atuais serdo
substituidas por imagens de alta resolu¢do. Foi criado também um menu de contato, o qual os
discentes poderdo entrar em contato com os administradores do Laboratério para esclarecer
duvidas, relatar Bugs ou informagdes incompletas.

Figura 6 — Guia de Contato
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4, CONCLUSAO

O objetivo do projeto foi concluido, sendo o sistema 6sseo bovino inserido no Laboratorio.
Apos alguns testes, pode-se observar que o projeto obteve resultados positivos pois facilitou
imensamente os estudos, sendo pratico principalmente nos quesitos de tempo gasto para encontrar a
informacao desejada, facilidade de navegacdo, conteudo completo e compreensdo. Com o passar do
tempo, o Laboratoério poderé ser alterado para adicionar os demais sistemas animais que ndo foram
capazes de ser incluidos neste projeto. O mesmo se aplica aos diferentes animais, podendo ser

adicionados com o passar do tempo.
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