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RESUMO

A proposta deste artigo ¢ divulgar os tutoriais didaticos que foram desenvolvidos, no projeto de iniciagdo cientifica e estao
disponiveis aos docentes e aos discentes que tenham interesse em aprender com esse produto educacional. Foi utilizado
o0 GeoGebra cujas tecnologias sdo livres, portanto, ndo possuem nenhum custo ao usudrio. Espera-se que este produto
educacional, que tem como base ideoldgica o incentivo a aprendizagem concreta das fungdes matematicas, facilite a
interacdo dos alunos e dos professores com os softwares, podendo simplificar suas aplicagdes na sala de aula e em outros
ambientes diversificados.
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1. INTRODUCAO

A dificuldade na aprendizagem de conceitos matematicos, que envolve tanto conceitos
abstratos quanto concretos, pode estar na impossibilidade da exploracdo da parte concreta de alguns
contetidos, ja que ¢ tabu para muitos discentes que ndo conseguem abstrair o conhecimento
matematico.

Propde-se neste texto divulgar um produto educacional, que tem como base ideoldgica o
incentivo a aprendizagem concreta das fungdes matematicas por meio de manipulagdes de softwares
geométricos. Como se destina a facilitar a interagdo dos alunos e dos professores com os softwares,

ele simplifica suas aplicagcdes na sala de aula e em outros ambientes diversificados.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Diante da globalizacdo, onde a tecnologia € predominante, fica perceptivel que hd uma grande
urgéncia em incluir ferramentas de software nas salas de aula, levando em consideracdo que ensinar
matematica munido apenas de giz e quadro-negro pode ndo ser suficiente para efetivar a
aprendizagem de alguns contetdos, principalmente porque essa disciplina ¢ a causa dos mais altos
indices de evasao escolar e repeténcia. Por esse motivo busca-se a utilizagdo da informdtica para um
estudo mais atrativo por utilizar outros recursos didaticos e possivelmente ampliar o nimero de bons

resultados na aprendizagem dos alunos, permitindo o aprimoramento de diversas habilidades.
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A educacdo, cada vez mais, dependente dos softwares educativos, no caso especifico da
educacdo profissional devido ao nimero de pessoas que interessados neste nivel de ensino e ao limite
de recursos existentes nas universidades e nas institui¢des de ensino profissionalizante; Juca (2006)
ja afirmava a mais de uma década, que para o ensino profissional “os softwares educativos estao se
tornando uma solugdo incontestavel, a medida que sdo empregados na simulagdo, substituindo
sistemas fisicos reais da vida profissional”.

Na disciplina de matematica a dificuldade, por parte dos alunos, na aprendizagem de alguns
conteudos, pode estar na falta de capacidade para a abstracdo, isto €, a resolugao algébrica de
exercicios; assim, as tecnologias de informacdo e de comunicagdo podem ser utilizadas para
aprendizagem e/ou fixagdo de conteudos, por possibilitar essa resolu¢do geométrica.

Existe na internet oferta de diversas atividades educacionais, pode-se citar, por exemplo, o
banco internacional de softwares educativos (BANCO INTERNACIONAL, 2018). Entretanto, a
oferta ¢ excessiva, o que pode levar a perda de foco ao buscar conteudos especificos o que leva a
demora para localizagdo da ferramenta que se busca. Esta ¢ uma das justificativas, por parte dos
docentes, pela ndo utilizagdo de softwares como recurso didatico.

O objetivo desse texto é divulgar o produto educacional, que foi desenvolvido no projeto de
iniciacdo, e que podera ser utilizado como mais uma fonte de pesquisa, entretanto, apresenta como
diferencial a indicacdo do contetdo especifico que pode ser utilizado e que facilmente sera adaptado

a outros contextos.

3. MATERIAL E METODOS

Este texto foi redigido a fim de divulgar os tutoriais didaticos desenvolvidos no projeto de
iniciagdo cientifica.

A proposta do desenvolvimento deste produto educacional (PE) foi submetida ao edital do
Nucleo de Inovagdo Tecnoldgica e foi realizado em etapas, primeiramente foram estudados os
softwares disponiveis na modalidade livre, de maneira a escolher um deles. Foi definido um conteudo
para a aplicacdo da proposta. Desenvolvido os tutoriais didaticos, em formato pratico. E criado um
blog para disponibilizar o PE. E, finalmente para divulgagdo escrito este resumo.

Nao houve nenhum gasto na aquisi¢do de tecnologias, pois o trabalho foi desenvolvido

utilizando apenas editores de texto. Foram utilizadas salas de aulas e computadores.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES
Apds o estudo dos softwares disponiveis foi escolhido 0 GeoGebra como software de apoio
para o desenvolvimento do produto educacional (GEOGEBRA, 2018). O GeoGebra é um aplicativo

de matematica dindmica que relne geometria, calculo e algebra, criado em 2001 pelo prof. Dr.



Markus Hohenwarter; o software possibilita a insercdo de funces, a alteragéo e a criacdo de pontos,
retas, segmentos de reta, poligonos, equacdes e coordenadas também podem ser inseridas.

Passou-se ao estudo das principais fungdes do GeoGebra e foram criados os tutoriais que se
encontram em Concretizando (2018). Abaixo esta a pagina inicial (Figura 1), do blog onde pode ser

encontrados os tutoriais e um exemplo de aplicacdo no GeoGebra.

Este site foi desenvolvido com o construtor de sites WiX.com. Crie seu site hoje.
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Figural: Parte superior do Blog, onde estdo disponibilizados os tutoriais e exemplo de atividade de matematica,
(CONCRETIZANDO, 2018).

Dentre a diversidade de contetidos e exercicios em que podem ser utilizados com o0 GeoGebra,
optou-se por utilizar uma questdo da OBMEP (2018). A escolha por utilizar a OBMEP se deu devido
ao fato de ser uma questao atual e reconhecida por muitas pessoas.

Na Figura 2, esta a questdo de nimero cinco que foi escolhida para ser exemplificada aqui.
N&o é uma questdo tipicamente geométrica, a resolucdo que a maioria propde é algébrica, por meio

de uma equacao linear com duas variaveis ou de uma funcéo linear.

5. De quantas maneiras podemos trocar uma nota de
R$ 20,00 por moedas de R$ 0,10 e R$ 0,257

A) 21

Figura 2: Questdo utilizada para demonstrar a aplicacdo do GeoGebra. Fonte: OBMEP, 2018.

Entretanto, com a utilizacdo do GeoGebra, pode-se realizar a resolucdo geométrica, apos tra-
car a reta que representa a funcéo linear no universo real, determinando infinitas respostas, mas como
a questdo é contextualizada para moedas, o conjunto solucdo fica reduzido ao universo dos numeros

inteiros ndo negativos; ao marcar esses pontos na reta original, chegar-se-4 a solucdo (Figura 3).




Figura 3: Resolugéb geométrica da questdo cinco da OBMEP, utilizando 0 GeoGebra.
Fonte: Concretizando, 2018.

A divulgacdo desse produto educacional que utiliza softwares geométricos pode vir a oferecer
aos alunos a oportunidade de fixacdo de conceitos matematicos por meio de resolucdo geométrica; e
aos professores o contato com os tutoriais didaticos praticos que poderao ser facilmente manipulados

e adaptados a outros contetdos.

5. CONCLUSOES

O produto educacional proposto, por se caracterizar em tutoriais didaticos praticos, pode
oferecer uma oportunidade de auxilio na aprendizagem de principios matematicos, de modo a
proporcionar uma maneira distinta de analise das fungdes matematicas a partir de solugdes
geométricas. Espera-se, dar continuidade a esse trabalho explorando mais conteudos e

disponibilizando tais produtos educacionais a comunidade académica.
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