i
FEDERAIS EEE INSTITUTO FEDERAL
BWE  Sul de Minas Gerais

102 Jornada Cientifica

wm==3 e Tecnoldgica

7° SImposio da fess - . |
Pés-Graduacao 7 N
’ % B ISSN 2319-0124

INFLUENCIA DO XADREZ NA ESCOLA E ALGUMAS CONTRIBUICOES PARA O
DESENVOLVIMENTO DE FUNCOES PSICOLOGICAS SUPERIORES
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo destacar a influéncia do xadrez no desenvolvimento dos estudantes do ensino basico.
Esta pesquisa foi feita durante as intervengdes do Programa Institucional de Bolsas a Iniciagdo a Docéncia — PIBID — no
curso de Licenciatura em Matemética do IFSULDEMINAS, Campus Inconfidentes. Desenvolveu-se na escola B,
localizada no municipio de Ouro Fino — MG, onde foram feitas as intervengdes das atividades de iniciagdo ao xadrez, a
fim de mostrar ndo s6 a importancia deste no desenvolvimento social e intelectual dos alunos, como também destacar
seu carater ludico e divertido.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa tem como objetivo coletar dados referentes a influéncia do xadrez no
desenvolvimento das funcbes psicoldgicas superiores, que sdo funcdes mentais que caracterizam
0 comportamento consciente do homem, como atencdo voluntaria, percepcdo, memdria e
pensamento. Esta vinculada ao projeto desenvolvido com o Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia - PIBID, cujo edital foi finalizado em fevereiro de 2017. Neste programa
foram desenvolvidos trés subprojetos, a saber: Preparacdo para a Olimpiada Brasileira de
Matematica das Escolas Publicas - OBMEP, a Sociedade de Jovens Matematicos - SIM e a
Iniciacdo ao Xadrez, sendo que este Ultimo nos traz 0 embasamento para esta pesquisa.

O subprojeto Iniciacdo ao Xadrez foi desenvolvido através de cerca de 10 aulas de 50
minutos, ministradas nas Escolas A em Inconfidentes - MG e B da cidade de Ouro Fino - MG, cujo
objetivo inicial foi Ihes ensinar as regras basicas deste jogo visto que a maioria ndo o conhecia.
Porém antes de efetuar estas aulas, trabalhamos com os estudantes destas escolas a lenda do xadrez
(TAHAN, 2012), escrita pelo brasileiro Julio César de Melo e Sousa - Malba Tahan, com a
finalidade de incentiva-los na pratica do jogo e fazer uma possivel ligacdo da Matematica com o
mesmo.

Porém durante a pesquisa, surgiram ddvidas sobre se o desenvolvimento intelectual e social
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dos alunos tinha relagdo com o xadrez. Para procurar verificar isto, foi proposta uma atividade no
inicio das intervencdes e uma reaplicacdo no final, para analisar o possivel desenvolvimento.
Convem destacar que esta acdo foi desenvolvida na escola B da cidade de Ouro Fino - MG, devido

a enorme disponibilidade de tempo e espa¢o desta escola.

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Em alguns paises, como por exemplo, na Arméniad, o xadrez é tido como disciplina
obrigatdria para desenvolvimento de seus estudantes. Porém esse jogo fora conhecido como sendo
de elite, sendo acessivel para poucos e tido como feito para sadbios e intelectuais pela sua
complexidade.

Entretanto, Pimenta (2009) ressalta a importancia pedagogica do estudo do xadrez,
considerando que:

O ensino e a pratica do xadrez tém relevante importancia pedagodgica, na medida em que tal
procedimento implica, entre outros, no exercicio da sociabilidade, do raciocinio analitico e
sintético, da memoria, da autoconfianca e da organizagdo metddica e estratégica do estudo.
O jogador de xadrez, constantemente exposto a situacBes em que precisa efetivamente
olhar, avaliar e entender a realidade pode mais facilmente, aprender a planejar adequada e
equilibradamente, a aceitar pontos de vista diversos, a discutir questionarios e compreender
limites e valores estabelecidos e a vivenciar a riqueza das experiéncias de flexibilidade e
reversibilidade de pensamentos e posturas. (PIMENTA, 2009).

Também podemos destacar Vygotsky (1991), que pontua a importancia do brincar e a
necessidade de aprender regras e fazer o uso da imaginacdo, acbes que contribuem

consideravelmente para a abstracédo e o raciocinio ldgico.

3. MATERIAL E METODOS

Neste trabalho foram utilizados 14 (quatorze) tabuleiros de xadrez sendo que fora
confeccionado um tabuleiro em EVA, imantizado, para que os educandos pudessem manusear as
pecas de maneiras distintas, observando os movimentos particulares destas pecas. Também para
demonstrar algumas jogadas especificas e conhecidas como jogadas de aberturas e algumas outras,
foi proposto o filme Jogada de Rei*, que relata a relagdo do xadrez com as escolhas feitas na vida
real.

Ja a atividade proposta para a avaliacdo dos estudantes foi elaborada com questdes retiradas
de testes de QI, sendo que as trés primeiras eram de nivel de dificuldade baixo, as trés seguintes, de

nivel médio e as trés Gltimas, com nivel de dificuldade alto. E foi observado que a resolucdo dessas

3 RepUblica da Arménia, é um pais sem costa maritima, localizado numa regido montanhosa na Eurasia, entre 0 mar
Negro e o mar Caspio, no sul do Caucaso.

4 Jogada de Rei é um filme norte-americano de 2013 de drama, dirigido por Jake Goldberger. E baseado na verdadeira
histéria de Eugene Brown, um ex-detento que inicia um clube de xadrez em sua cidade, a fim de tirar jovens da
criminalidade. No elenco, Cuba Gooding Jr., Dennis Haysbert, LisaGay Hamilton.
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atividades ndo necessitaria de conhecimento especifico e sim de raciocinio lI4gico, sendo que este
questionario foi realizado com cerca de duzentos alunos.

E no més de novembro de 2017, quando os alunos ja tinham certo dominio sobre o jogo, foi
realizado um campeonato na escola B, de Ouro Fino-MG sendo que os dez primeiros colocados
desta escola disputaram contra os dez primeiros colocados da escola A, de Inconfidentes- MG, que

€ a outra escola participante deste projeto.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Apos a correcdo das avaliagcdes realizadas com os estudantes foi possivel observar uma
melhora em varios aspectos da vida estudantil dos participantes, como calma, respeito,
concentracdo, resolucdo de problemas e outros.

Na primeira atividade houve uma taxa de acertos de 67,46% gerais dos estudantes e na
segunda avaliacdo 79,56% acertaram, com isso nota-se uma melhora ap6s as intervenc@es. Durante
as aulas, nos atentamos a questionar os alunos sobre 0s assuntos mais diversos, como atualidades do
Brasil e do Mundo em geral, a fim de fazer com que 0os mesmos se tornassem criticos e que
refletissem sobre seus pensamentos, sempre procurando auxiliar na organizagdo de suas ideias. A
principio a maioria ndo conseguia se expressar de uma maneira espontanea, especialmente na
escrita, porém a todo o momento, para minimizar esta constatacdo, incentivavamos os alunos na

pratica da leitura e escrita.

4. CONCLUSOES

Concluimos que a pratica do xadrez funciona como uma acdo que impulsiona o
desenvolvimento de fungbes psicologicas superiores dos participantes, além de melhorar a
concentracdo e pensamento logico e isso faz com que este jogo auxilie ndo s6 a Matematica, mas
também outras disciplinas visto que o comportamento e o intelecto dos estudantes apresentaram

melhoras significativas.
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