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A CONTRIBUICAO DA ROBOTICA COM LEGO PARA GRADUANDOS DO CURSO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
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RESUMO

Hodiernamente, esta claro que a utilizagdo de novas tecnologias no ambiente escolar tem auxiliado o estudante a aprender
de forma mais facil e dindmica. Nesse ambito, o kit de robotica LEGO® Mindstorms Education EV3 pode proporcionar
uma melhor interagcdo no que se diz respeito as disciplinas da area das exatas, tais como a matematica e a fisica. A partir
disso, este trabalho tem como objetivo apresentar, por meio de um minicurso, como ocorre tal interagdo e os beneficios
que a mesma traz ao académico. Para este, foi elaborado um material de apresentacdo do kit e do software EV3, que por
sua vez, serd exposto a estudantes do 1° periodo do curso Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Instituto Federal
de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais, no inicio de Agosto, contando com partes tedricas e praticas,
nas quais os participantes poderdo compreender o funcionamento e a programacdo de cada componente do kit.
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1. INTRODUCAO

Com a evolucédo da tecnologia, 0 mundo tem passado constantemente por transformacdes,
especialmente no que se diz respeito a educagcdo. Com base nisso, cada vez mais professores e alunos
encontram novas formas de ensinar e aprender, respectivamente. Entre essas formas, destaca-se a
utilizacdo de tablets, apresentacdo multimidia, video aulas, e principalmente da robdtica.

Mormente, sabe-se que a robotica € um dos ramos mais crescentes no atual cenario técnico-
cientifico-informacional. Com isso, a aplicacdo desta no ambiente escolar agrega ainda mais ao
aprendizado, uma vez que auxilia os estudantes a fixarem o contetdo de forma diligente e divertida.
Ainda assim, essa faz com que os estudantes trabalhnem de modo multidisciplinar, potencializando a
capacidade de criar, pensar, trabalhar em equipe, empreender, fazer criticas, melhorando também a
responsabilidade individual (MOURA, 2015).

Nesse viés, a participacdo dos alunos em atividades envolvendo Robdtica Educacional
LEGO® permite que os mesmos desenvolvam experimentos. A criacdo de robds com o
desenvolvimento de sua programacdo proporciona ao discente a motivagdo para aprender, atentos e

conscientes, tornando-os sensiveis as relacées com o mundo ao seu redor (DINIZ, SANTOS, 2014).

10tavio Augusto Souza Silva, IFSULDEMINAS — Campus Passos. E-mail: otavio.silva@alunos.ifsuldeminas.edu.br.
2Juvéncio Geral de Moura, IFSULDEMINAS — Campus Passos. E-mail: juvencio.moura@ifsuldeminas.edu.br.



Outrossim, desde o inicio deste século, 0 LEGO® Mindstorms Education tem liderado o
caminho da Educacdo em Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica (STEM), inspirando 0s
usuarios a se envolverem numa aprendizagem divertida (LEGO, 2013). Portanto, fica claro que sua
utilizagdo pode contribuir efetivamente no aprendizado de estudantes do curso de Ciéncia da
Computagdo, j& que este, conta em sua maioria com disciplinas da &rea das exatas.

Este trabalho propde apresentar aos estudantes de Ciéncia da Computacéo a utilizacdo da
robotica como ferramenta de apoio para uma aprendizagem mais ludica e didatica de areas como
I6gica de programacdo, fisica e matematica. Por fim, espera-se que este possa servir de grande

contribuicéo para os discentes elevando a autoestima e estimulando o interesse académico.

2. MATERIAL E METODOS

A priori, foram realizadas diversas pesquisas sobre o kit de robética educacional LEGO®
Mindstorms Education EV3, bem como sua aplicacdo em salas de aula. Ap6s isso, foi montado um
material para ser apresentado no minicurso de Introducéo a Robdtica Educacional, com participacéo
de alunos do 1° periodo do curso Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais — Campus Passos. Este, serd executado no
més de Agosto de 2018 na prdpria instituicdo, contando como atividade extracurricular.

Com o minicurso, acredita-se que os académicos poderdo compreender melhor sobre como a
robotica pode contribuir em seus estudos e como funciona cada componente do kit, sendo introduzido
tanto a parte mecanica, quanto sensorial. Além disso, 0s participantes contardo com uma parte prética,
na qual irdo montar e programar um robd (Figura 1), de modo a conciliar a l6gica de programacao
com areas especificas de cada disciplinas, como por exemplo a cinematica da fisica, e a geometria da

matematica.

Figura I- Robé Programdvel de Lego (FACULDADE 7 DE SETEMBRO, 2016).
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Com a elaboracédo do material de apresentacdo do minicurso, todos os participantes poderao
compreender através do kit LEGO® Mindstorms Education EV3 o quanto a robdtica pode auxilia-
los ndo s6 em seu curso, mas também em toda a carreira pessoal e profissional, visto que, melhora a
capacidade de trabalho em equipe, tomada de deciséo e também de prontidao.

Por fim, os resultados a serem adquiridos pelos alunos serdo claramente notados, ja que a
ferramenta proporciona também uma melhora significativa aos valores como cidad&os. Desse modo,
essa contribuird para o desenvolvimento da formacdo individual do aluno, ressaltando assim, sua

grande importancia para a educacéo.

5. CONCLUSOES

Portanto, contribui¢do da robdtica com LEGO® para a educacgdo tornar-se-a nitida, ja que a
ferramenta pode auxiliar o estudante no cotidiano académico, especialmente no curso Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo. Nesse ambito, € importante pontuar também que todos os participantes
se tornardo aptos, através da teoria e da pratica a ser aprendida, a realizar tarefas que irdo ajuda-los

no dia a dia tanto na vida pessoal fora do ambiente escolar, quanto profissional.
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