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RESUMO

O trabalho apresenta os principais resultados obtidos com o Clube de Programacdo do IFSULDEMINAS
Campus Muzambinho. O Clube desenvolve atividades estimulam os alunos da area de informatica no Campus
Muzambinho na pratica da programagio, através da participacdo em olimpiadas de conhecimento nessa area, a
fim de torna-los mais profissionais, colaborativos e motivados.
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1. INTRODUCAO

Na sociedade atual, a informatica ¢ uma area muito importante e ¢ imprescindivel ter
afinidade com as novas tecnologias. Grande parte das empresas publicas e privadas adotam
computadores como principal fonte de trabalho pelo fato de agilizarem suas atividades diarias.
Para isso ser efetivamente possivel, sdo necessarios profissionais da area da informatica
capacitados e prontos para lidarem com as adversidades do cotidiano.

Sabe-se que o conteudo de programacdao de computadores ¢ uma das disciplinas
basicas nos cursos da area de informatica. Nessas aulas, as turmas tém contato com oS
conteudos basicos de programacdo (estruturas condicionais, estruturas de repeticdo, etc), €
resolvem alguns exercicios propostos pelo professor.

Porém, ha uma grande dificuldade na aprendizagem desses contetidos, muitas vezes
resultado da pouca pratica do assunto estudado, o que acarreta a ndo suficiente memorizagao
da matéria. Uma forma de estimular os alunos a aprimorarem seus conhecimentos € incentivar
a participagdo em competigdes de programagdo. Ao competirem nesse tipo de evento, os

participantes se véem engajados na missdo de provar o seu valor e conhecimento. Guiados
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pelo instinto competitivo, eles ndo medem esforgos para adquirir mais conhecimento, € 1Sso

contribui para a formagdo de futuros profissionais mais motivados e capacitados.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) organiza duas competi¢des: a
Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI) e a Maratona de Programacao para alunos do
ensino superior. Nessas competicoes os alunos tém a oportunidade de aprimorar suas
habilidades em programag¢ado, demonstrar criatividade e trabalho em equipe. As maratonas sao
uma oportunidade para para os alunos adquirirem a novos conhecimentos e exercitar o
raciocinio, o treinamento de alunos para competi¢cdes de programagdo ¢ amplamente discutido
em congressos relacionados a educagdo e computacdo, como pode ser visto nos trabalhos de

Garcia et al (2008), Barros et al (2009) e Marques et al (2011).

3. MATERIAL E METODOS

O Clube de Programagao teve inicio em 2016 com o objetivo de motivar e aprimorar a
competéncia em programagdo de computadores dos alunos do IFSULDEMINAS Campus
Muzambinho através de maratonas internas focadas em contetidos basicos e intermediarios de
programacao, além de prepara-los para as competi¢des oficiais.

Primeiramente, foram identificados os contetidos mais frequentes nas maratonas
oficiais e os materiais e ferramentas mais eficientes para o ensino destes conteudos.
Posteriormente, as competicdes internas foram preparadas com o intuito de testar as
habilidades dos alunos acerca dos conhecimentos disponiveis nos materiais propostos, ¢ dessa

forma, motiva-los a buscar ainda mais o conhecimento e a participar das maratonas oficiais.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

As competigdes internas realizadas pelo Clube de Programacao foram as seguintes:
® Aquecimento para a VI Olimpiada Interna de Programagao - IFSULDEMINAS
e The Last Contest 2016 - IFSULDEMINAS
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e Aquecimento para a VII Olimpiada Interna de Programacao - IFSULDEMINAS
e The First Contest 2017 - IFSULDEMINAS

Essas competi¢des impactaram positivamente na motivacdo dos alunos, os quais

conseguiram excelentes colocagdes nas maratonas de programacgao, como apresentado na

Tabela 1.

Tabela 1: Colocacdes dos alunos do IFSULDEMINAS Campus Muzambinho nas

competicdes de programagao

Ano Nome da Local Times do Posicoes
Competicao IFMUZ Alcancadas
2016 V Maratona Uberaba - MG 4 142, 30%, 36%, 40*
Mineira de Posigoes
Programagao 50 Times
2016 Maratona de Varginha - MG 11 462, 211%, 276%
Programacao Posicdes
SBC 2016 785 Times
2016 ACM/ICPC Belo Horizonte 1 44% Posicao
South America - MG 58 Times
Contest 2016
2017 XVII Maratona Uberlandia - 24 14%, 172, 18*
de Programagao MG Posicdes
Algar 124 Times
2017 VI Maratona Belo Horizonte 5 77,322,422 432,
Mineira de - MG 44* Posicoes
Programagao 63 Times

Além dos resultados obtidos nessas competi¢des, a maioria das questdes preparadas

para as maratonas internas foram também disponibilizadas na plataforma de programagao

URI Online Judge, tendo sido resolvidas, até o presente momento, por mais de 7 mil

programadores ao redor do mundo.
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Esses dados mostram a importancia de fomentar o interesse pela aprendizagem e pela
participagdo em eventos de programacgdo, que contribuem ndo somente para institui¢des
locais, mas também para toda a area da Tecnologia da Informagao, e consequentemente, para
o mundo todo.

5. CONCLUSOES

Desde o comego das atividades do Clube de Programacgao até atualmente, os alunos
tétm mostrado melhor desempenho nas disciplinas relacionadas a programagdo do
IFSULDEMINAS Campus Muzambinho, além do crescente interesse dos mesmos em
participar de eventos relacionados a competi¢do. Com isso, hd uma contribuicdo para a
formacdo de futuros profissionais motivados, capacitados, comprometidos e habituados a

trabalhar em grupo.
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