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ENSINO DE XADREZ NA ESCOLA E SUAS CONTRIBUICOES PARAO
DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL E SOCIAL DOS ALUNQOS

Robson F. GONCALVES'; Joelson D. V. HERMES?

RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo apresentar o subprojeto Xadrez na Escola, desenvolvido no &mbito do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia — PIBID, subprojeto de Matematica do IFSULDEMINAS — Campus
Inconfidentes- MG, aplicado em uma das escolas parceiras do programa. Este subprojeto utiliza o xadrez como uma
possibilidade de intervengdo com objetivo de contribuir para o desenvolvimento intelectual e social dos educandos
envolvidos. A partir dessa perspectiva, este estudo se propde a verificar os beneficios que o aprendizado e a pratica do
xadrez podem trazer, levando em conta muito mais que o carater ludico dessa atividade.
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1. INTRODUCAO

O PIBID Matematica do IF Sul de Minas — Campus Inconfidentes-MG responsavel pelas
préticas apresentadas neste trabalho teve inicio em 2011, com a proposta de contribuir com a
formacdo inicial de licenciandos em Matematica. Atualmente o grupo € composto por dez alunos do
curso de Licenciatura em Matematica, do IF Sul de Minas, duas professoras da rede estadual de
Minas Gerais e um coordenador de area, sendo este docente deste Instituto.

Uma das acdes propostas pelo grupo é o projeto Xadrez na Escola, que é desenvolvido nas
escolas parceiras. Uma dessas parceiras é a Escola Estadual Francisco Ribeiro da Fonseca, situada
no municipio de Ouro Fino — MG. Nesta escola, o projeto atende sete turmas do primeiro ano do
ensino médio, cada uma com aproximadamente 35 alunos. Convém destacar que 0 projeto conta
com a parceria dos professores de Educagdo Fisica, uma vez que as atividades acontecem Nos
horarios das aulas dessa disciplina.

Sendo assim, o projeto Xadrez na Escola, tem como objetivo iniciar os alunos das escolas
parceiras nas primeiras nocdes do xadrez, um dos jogos de tabuleiro mais praticados no mundo e
com isso utilizar o jogo como uma possibilidade de intervengdo educacional no sentido de

contribuir tanto para o desenvolvimento intelectual como social desses alunos.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Em relacdo ao uso do xadrez na escola, foram realizadas diversas pesquisas em Varios
paises, como nos Estados Unidos da América, fato comprovado consultando-se o site da Federagao
de Xadrez dos Estados Unidos — USCF e em muitos desses paises, o xadrez € um instrumento
utilizado na forma de projetos ou disciplinas extracurriculares, buscando seus beneficios e virtudes
(SILVA 2011).

Segundo Atalaia (2008), os diversos beneficios da pratica do xadrez podem ser observados
desde as li¢bes iniciais, pois quando o aluno passa a conhecer e a exercitar o dominio do tabuleiro
isso resulta em ganhos para a sua no¢do de espacgos dimensionais. Depois, quando séo apresentadas
as pecas, cada qual com suas caracteristicas e papel dentro do jogo, o desenvolvimento da memoria
e da concentracdo sdo auxiliados. O desenvolvimento da partida, com a interacdo das pecas e
calculos das jogadas exercitam o raciocinio l6gico e imaginacdo, assim como a escolha do proximo
lance valoriza a iniciativa e autonomia.

Segundo Pimenta (2012), o xadrez vem a enriquecer ndo s6 o nivel cultural do individuo,
mas também varias outras capacidades como a memdria, a agilidade de pensamento, a seguranga na
tomada de decisdes, o aprendizado na vitoria e na derrota, a capacidade de concentracdo, entre
outras.

Ressaltando, € nessa perspectiva que desenvolvemos nosso projeto, como uma forma de
interveng@o educacional no sentido de contribuir para o desenvolvimento intelectual e social do

aluno.

3. MATERIAL E METODOS

O projeto Xadrez na Escola vem sendo desenvolvido desde 2014, e no inicio de cada ano,
durante os encontros do grupo, planejamos as atividades e a¢Ges as quais desenvolveremos ao longo
do projeto.

Porém, uma das dificuldades encontradas nos anos anteriores, se refere a encontrar uma
maneira de quantificar a influéncia do xadrez no processo ensino aprendizagem e no
desenvolvimento do aluno. Sendo assim, neste ano, decidimos iniciar o projeto na escola aplicando
um questionario contendo questdes de raciocinio l6gico. Em cada turma, criamos um grupo de

controle de aproximadamente trés alunos, os quais foram escolhidos aleatoriamente e participaram
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das atividades de forma voluntaria, sem a influéncia de terceiros. Esse grupo foi acompanhado
durante todo o projeto e ao final aplicamos novamente o questionério e através desse grupo
avaliamos se houve alguma evolucdo e se esta pode estar relacionada a pratica do Xadrez.

Passado esse primeiro encontro, nos reunimos com os alunos duas vezes por semana sempre
nas aulas de Educacdo Fisica. No segundo encontro tivemos uma conversa com o0s alunos a fim de
verificar quantos ja conheciam ou praticavam o xadrez, porém percebemos que a grande maioria
ndo tinha conhecimento do jogo. Aproveitamos a oportunidade para contarmos a histéria do xadrez
e ainda comparar 0 jogo com algumas situacdes do cotidiano.

No préximo encontro, tendo em vista que a grande maioria ndo sabia jogar, confeccionamos
um tabuleiro de 1,60 m x 1,60 m com pecas imantadas a fim de facilitar o entendimento por parte
dos alunos. De posse desse tabuleiro levamos as regras do jogo de xadrez, mostramos as posicoes
das pecas e seus respectivos movimentos e seguimos com uma aula pratica para que pudessem
assimilar os movimentos de cada peca. Nos encontros seguintes continuamos mostrando alguns
movimentos especiais e jogadas comuns e muito usadas e o0 pensamento habitual por tras de cada
jogada.

ApOs esses encontros, passamos para 0s alunos, o filme “Jogada de Rei”, que mostra a
histéria de um ex-presidiario e jogador de xadrez que tenta se reabilitar e mostra a forte relacdo
entre este jogo e a vida real. O filme chamou a atencéo dos alunos e através dele foi possivel tratar
de temas relacionados a preconceito, discriminacdo racial, respeito, dentre outros, que foram
surgindo ao longo da dinamica.

Assim como nos outros anos, esta previsto um campeonato de xadrez em cada uma das
escolas parceira e depois um campeonato entre essas escolas, cujo objetivo é promover a interacao

entre os alunos das duas escolas participantes e também para consolidar este projeto.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao longo das atividades foi possivel perceber que a maioria dos alunos, ap6s a pratica do
xadrez, tem se mostrado mais dispostos a atividades intelectuais, alem disso, notou-se uma
significava melhora no relacionamento entre os alunos em relagéo ao respeito, a espirito de equipe,

a0 senso de cooperagéo e ao respeito.
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5. CONCLUSOES

De posse das observagdes feitas no decorrer do projeto e de acordo com as opinides de
estudiosos como pedagogos e psicdlogos e através dos resultados deste projeto, podemos concluir
que a pratica do xadrez é capaz de promover o desenvolvimento da crianca ou adolescente, seja nos

aspectos ligados ao desenvolvimento cognitivo, afetivo ou social.
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