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SEMINARIOS DE JOGOS E SUAS PROBLEMATIZACOES: UMA EXPERIENCIA NA
FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES DE MATEMATICA.
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RESUMO

A presente pesquisa buscou investigar quais as possibilidades de ressignificacdo da disciplina Educagdo Matematica,
predominantemente tedrica, no terceiro termo do curso de Licenciatura em Matematica do IFSULDEMINAS — campus
Passos, por meio de um Seminério de Jogos Matematicos e suas problematizacdes. A resolucdo de problemas e os
jogos, quando articulados, permitem aos alunos-professores uma pratica pedagdgica pautada na flexibilidade
metodoldgica. Por meio de uma abordagem fenomenoldgica, foram analisados questionarios versando o tema jogos e
suas problematizacdes no ambito da disciplina, assim como os portif6lios contendo todo material explorado nos
seminario de jogos dos 17 alunos participantes. Durante a realizagdo do trabalho foi possivel verificar a mudanga de
concepgdes dos alunos-professores em relagdo ao ensino tradicional de matematica, vislumbrando assim, a construgéo
de uma prética pedagdgica inovadora a partir da mudanca de perspectiva da disciplina Educacdo Matematica.
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1. INTRODUCAO

Pesquisas realizadas nas Ultimas décadas, quanto aos programas de formacdo continuada
de professores de matematica, apontam segundo Pires (2000) para a exploracdo exaustiva de
recursos metodologicos que busquem atribuir as aulas de matematica um carater inovador, como a
utilizacdo de jogos de matematica, materiais de construcdo e manipulacdo, incorporacdo da histéria
da Matematica nas atividades de sala de aula, entre outros, no entanto, apesar do farto material
existente, as dificuldades de incorpora-los a pratica dos professores sdo persistentes.

Apontada como uma das dificuldades dos cursos de formacéo inicial para professores de
matematica, a escolha dos contetdos e metodologias, a serem trabalhados exige responsabilidade
com o0 ato de ensinar e aprender matemaética. Conforme pesquisas realizadas por D’ Ambrosio
(2005), ao analisar a eficacia de professores em servico, percebe-se que hd pouca compreensdo
sobre questdes que envolvem o “ensinar matematica” e que os cursos de licenciatura tradicionais
apresenta improvavel efeito na compreensdao do mesmo.

Considerando as praticas pedagdgicas pouco inovadoras persistentes nas aulas de
matematica na escola contemporanea e as experiéncias vivenciadas pelos alunos-professores com

elas, buscamos elaborar uma proposta de trabalho que ressignificasse a disciplina Educacao
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Matematica, predominantemente teorica, a fim de permitir aos alunos-professores uma flexibilidade
metodoldgica inovadora, por meio da problematizacdo de jogos de matemaéticas j& na formacéo
inicial, tendo como perspectiva o0 reflexo desta acdo na construgdo de saberes conceituais e

procedimentais fundamentais ao exercicio consciente do funcédo docente.

2. MATERIAL E METODOS

Tratando-se de um estudo no qual a pesquisadora faz parte do contexto investigado como
professora da disciplina de Educacdo matematica optou-se pelo método fenomenologico, que
destaca a consciéncia do pesquisador, cuja intencionalidade permeia todo o processo de coleta e
analise de dados, buscando através de suas fases descrever o que esta sendo ou ja foi vivenciado
(BICUDO, 2006).

Buscando, por meio da abordagem fenomenologica, responder a interrogagdo: “Quais as

possibilidades de ressignificacdo da disciplina de Educacdo Matematica, do curso de licenciatura
em matematica, do Instituto Federal do Sul de Minas — Campus Passos, por meio de seminarios de
Jjogos matemdaticos e suas problematizag¢dao?” foi definido como objetivo do presente estudo:
(1) Analisar as possibilidades de ressignificacdo da disciplina Educacdo Matematica de carater
predominantemente teorico, segundo a ementa do curso de licenciatura em Educacdo Matematica
do IFSULDEMINAS — Campus Passos, como palco privilegiado de articulacdo entre fundamentos
tedricos e praticos, essenciais para a formacdo da pratica pedagdgica do aluno-professor da
disciplina de matematica.

Os instrumentos para coleta de dados foram: (1) Questionarios versando o tema jogos e suas
problematizacGes no ambito da disciplina; (2) Portifélio contendo todos os jogos explorados no
seminario: (a) Alfabetizacdo Matematica: Trilha da divisdo, Cubra a diferente, Trilha do resto,
Cubra os dobros, Cubra ou descubra (DINIZ, 2007) e A bota de muitas léguas (BRASIL, 2014). (b)
Ensino Médio: Cara a cara de Poliedros, Batalha trigonométrica, Labirinto, Jogo dos poliedros,
Capturando pontos, Batalha naval circular, Familia das fungdes. (DINIZ, 2008) (3) Questionario
versando a ressignificacdo da disciplina Educacdo Matematica por meio dos jogos matematicos.

Vale ressaltar que os seminarios de jogos foram realizados durante quatro semanas dos
meses de maio do ano de 2017, sendo que a disciplina Educacdo Matematica conta com duas aulas
semanais. Os alunos além de repensarem as regras e estratégias dos jogos, os confeccionaram a fim

de apresenta-los e aplica-los na sala de aula, permitindo que todos os alunos do terceiro periodo do
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curso de licenciatura em matematica participassem.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Quanto a ressignificacdo da Disciplina Educacdo Matematica, a priori de carater apenas
tedrico, os “alunos D ¢ E”, ao responderem a questdo: “Quais as contribui¢bes da disciplina de
Educagao Matemdtica para sua prdtica pedagogica? ’destacaram:

Aluno D: “Essa disciplina mostrou que existe varios caminhos para ser
percorrido em busca do conhecimento, fez pensar no conceito de ser professor,
(...). Durante o seminario de jogos vi como existe diferentes maneiras de fazer
célculo e como isso afeta de pessoa para pessoa, como no meu caso tenho
dificuldades em multiplicar de cabeca e facilidade envolvendo o ciclo
trigonométrico. (...) Foi uma disciplina muito proveitosa que me fez refletir
bastante e isso me ajudara a ser professor.”(Arquivo pessoal, 2016)

Aluno E: “A disciplina Educacdo Matematica é realmente uma disciplina
fundamental nesse curso, pois sera base, aprendera através dela, conceitos,
métodos e novos jeitos de ensinar matematica, de modo que os alunos possam nao
acha-las tdo chatas ou complicadas (...) Outra pratica de sala de aula muito
interessante foi o0 uso de jogos matematicos, uma pratica da qual eu ndo lembro de
ter conhecido ou vivenciado durante meus anos de ensinos fundamental e médio.
Sua importancia se da através de jogos, disciplinas que podem ser chatas ou
dificeis de aprender, podem ser compreendidas mais facilmente, além de quebrar
aquele ritmo s6 de matéria e exercicios que muitos estdo acostumados, tornando a
aulas mais relaxada e significativa... ’(sic) (Arguivo pessoal, 2016)

Quanto a analise dos portifélios, os alunos destacaram como pontos positivos quanto a
utilizacdo dos jogos nas aulas de matematica: problematizacdes variadas, aulas mais divertidas,
despertar do interesse dos alunos, possibilidade de levantar conhecimentos prévios dos alunos,
interacdo entre o professor e o aluno, introdugdo da algebra por meio do jogo pega-varetas, grande
variedade de jogos, dentre outras. J& em relagdo aos pontos negativos, apenas um aluno se mostrou
preocupado quanto a aplicacdo de jogos em salas indisciplinadas.

Por meio da presente pesquisa foi possivel verificar, quanto aos alunos-professores o
interesse demonstrado durante todo o processo de planejamento e apresentacdo dos jogos de
matematica, o entusiasmo e o nivel de envolvimento nos jogos apresentados pelos colegas via

seminarios, permite apontar para o excelente aproveitamento da disciplina Educacdo Matematica.

4. CONCLUSOES

Os seminarios de jogos e suas problematizacGes em sala de aula, 0s questionamentos e 0s
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depoimentos apds a elaboracdo do portifélio durante toda a disciplina sinalizam para a mudanca de
concepgdo quanto as metodologias de ensino tradicionais.

Retornando a interrogacdo inicial, os seminarios de jogos e suas problematizaces
configuraram-se como uma pratica significativa na ressignificacdo da disciplina Educacéo
Matematica sinalizando para a mudanca de concepcao dos alunos-professores em relacdao ao ensino

tradicional de matematica.
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