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RESUMO

O desenvolvimento de materiais didaticos para o aprendizado no ensino basico nas disciplinas de ciéncias da natureza
(ensino fundamental anos finais) e biologia (ensino médio) tem sido um grande desafio para professores que ministram
essas disciplinas, com isso, verificou-se a necessidade da criagdo de materiais didaticos para um melhor entendimento
dos contetidos propostos, onde pudessem ser aplicados como objeto de estudo, sistema de avaliagdo, atividades de
fixac@o e ou revisdo. Apos pesquisas foi observado que materiais na area da botanica sdo muito escassos, visto que ha
uma grande defasagem no ensino da area, onde muitas vezes os professores apresentam a disciplina de maneira bem
sucinta. Para resolver o problema foi proposta a elabora¢dao de materiais distintos sobre a area.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Ciéncias e Biologia na educagdo basica é bastante fragmentado devido as
diversas areas do conhecimento que compde o contetido a ser desenvolvido ao longo do Ensino
Fundamental e Médio. Em virtude deste fator os contetidos acabam sendo fragmentados, e alguns
deles recebem pouca aten¢do, nao conseguindo ser trabalhados de forma satisfatéria pelos
professores, como ¢ o caso de Botanica. Adicionalmente, esses contetidos acabam sendo ensinados
de forma descontextualizada, gerando dificuldade nos alunos de compreenderem e se enxergarem
no meio, consequentemente problematicas socioambientais em seu cotidiano podem passar
despercebidas.

De acordo com Towata, Ursi e Santos (2010) o ensino de botanica ainda tem uma

abordagem teodrica muito forte, enfatizando a reprodu¢do das informagdes, faltando problematizagao
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e contextualizacdo, sem a associa¢do de conhecimentos preexistentes com os novos saberes. A
importancia de trabalhar as informacdes prévias a fim de mudar ou ressignificar conceitos ¢
abordada por Silva et al. (2015), refor¢ando a ideia de que sdo necessarias mudangas no ensino de
botanica, para que este seja investigativo, problematizado e contextualizado, para que possa
favorecer a aprendizagem.

Segundo Silva et al. (2015), o estudo das plantas ganhou um carater desmotivador pelo fato
de manter-se distante dos alunos mesmo fazendo parte da sua realidade, devido a falta de interagao
do contetdo com o cotidiano. O contrario ¢ considerado por exemplo ao se falar sobre o Ensino de
Zoologia, uma vez que os animais proporcionam mais dinamismo, interacdo com as pessoas €
consequentemente desperta a curiosidade dos alunos (ARRAIS; SOUSA E MARSUA, 2014).

As praticas de ensino de botanica sdo consideradas pouco atrativas ou engessadas, de acordo
com Romano e Pontes (2016), sobretudo pela falta de equipamentos e ferramentas que auxiliem
atividades capazes de motivarem os alunos. A partir desta percep¢ao, nosso objetivo foi o de tentar
solucionar as dificuldades enfrentadas pelo ensino de botanica nas escolas através da elaboragdo de

materiais didaticos, especificamente um jogo.

2. MATERIAL E METODOS

O jogo foi confeccionado utilizando seis folhas de papel couche com o conteudo a ser
utilizado j& impresso, computador, tesoura e cola.

Inicialmente, foram confeccionados em software de edicdo de texto uma folha com pecas
cuja imagem e nome representam tdxons do Reino Plantae (Plantas Avasculares; Vasculares sem
semente; Vasculares com semente; Vasculares com semente, fruto e flor).No mesmo software
foram confeccionados quatro tabuleiros idénticos em quatro folhas contendo um cladograma em
posicdo vertical Reino Plantae, partindo de um ancestral comum perpassando pela somente
indicacdo de quatro taxons (a serem completados pelas pecas destacadas ja citadas) e também, em
uma folha, um dado cujas seis faces continham, respectivamente, nomenclatura usual e atual dos
quatro taxons e duas alternativas para recreacdo (Bridfitas- plantas avasculares; Pteridofitas-
plantas vasculares sem semente; Gimnospermas- plantas vasculares com semente; Angiospermas-
plantas vasculares com semente, fruto e flor; Passe a vez; Pegue sua pega).

Apds a impressdo do material confeccionado, foram cortadas as pecas e o dado, que
posteriormente foi montado.

Foram, por fim, preparadas 50 questdes com respostas acerca da tematica, para serem

utilizadas durante o jogo.
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

O material visa proporcionar ao professor uma pratica ludica acerca do tema, principalmente
na preparacdo das questdes que podem ser Unicas de acordo com a necessidade de cada turma onde
a atividade for aplicada. De acordo com FIALHO (2007), a exploracao do ludico pode tornar-se
uma técnica facilitadora na elaboragdo de conceitos, no refor¢o de conteudos, na sociabilidade entre
os alunos, na criatividade e no espirito de competicdo e cooperagdo, tornando esse processo
transparente, ao ponto que o dominio sobre os objetivos propostos na obra seja assegurado

O jogo pode proporcionar melhor compreensdo da origem evolutiva das plantas, da
representacdo de um cladograma (ou seja, do estudo da evolug@o em si), do surgimento de novos
taxons e de suas sinapomorfias, bem como suas nomenclaturas atualizadas. Adicionalmente,
também promove maior interagdo entre os alunos e desses com o professor, atuando como
importante ferramenta para estimular o aprendizado e melhorar os relacionamentos interpessoais.

Para a execucdo, os alunos devem estar dispostos em quatro grupos, cada um com seu
respectivo tabuleiro. Em seguida, cada grupo devera eleger um lider que ira (a frente de todos) jogar
o dado e, de acordo com a face que permanecer na parte superior, deve mostrar ao seu grupo que
tera que responder a uma pergunta sobre a tematica (um dos taxons do Reino Plantae). Em caso de
acerto o grupo ganha uma peca (tdxon) para posicionar corretamente no cladograma e passa-se a
vez, em caso de erro a vez ¢ passada para o grupo seguinte. Ganha o jogo o grupo que primeiro
completar corretamente o cladograma com todos os tdxons de Plantae.

Segundo Piaget (1975), o jogo ndo pode apenas ser visto como brincadeira e divertimento,
pois ele esta estritamente relacionado com o processo evolutivo do pensamento. Os materiais
didaticos desenvolvidos tém por finalidade auxiliar os professores no ensino da Botanica, além de
proporcionar a interagdo entre os alunos. E importante salientar que durante as atividades a
memorizagao do contetido ¢ facilitada.

Para que os materiais didaticos sejam eficazes é necessario um planejamento, pois é possivel
que haja grande entusiasmo e agitacdo aos alunos, exigindo monitores € maior organizagdo

comparado as aulas tradicionais.

4. CONCLUSOES
Materiais didaticos como jogos e roteiros de aulas praticas sdo ferramentas capazes de
enriquecer uma aula, despertando o interesse dos educandos de maneira simples e acessivel,

trazendo melhorias, neste caso ao ensino de botanica na educa¢do basica, mas podendo adaptar-se
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estes recursos para diversas areas do conhecimento de ciéncias e biologia.

As atividades devem garantir, dentre outros, melhor interagdo entre professores e alunos,
como descobrir aspectos ativos no ensino aplicado de botanica, contribuindo para uma
aprendizagem prazerosa e significativa. Fica portanto evidente, que a utilizagdo de recursos
didaticos no ensino de botanica ¢ uma ferramenta que deveria ser mais explorada, ja que através
disto ¢ possivel contextualizar conhecimentos prévios e situagdes cotidianas com o contetido que

sera abordado, trazendo maior interac¢do e fluidez nas aulas.
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