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RESUMO

O objetivo deste artigo € apresentar dados sobre iniciativas para formagdo extracurricular de discentes de cursos
Técnico em Informatica e Bacharelado em Ciéncia da Computacgdo do Instituto Federal do Sul de Minas Gerais Campus
Muzambinho. As iniciativas sdo partes das atividades do Laboratério de Tecnologias de Software e Computacio
Aplicadas a Educacdo (LabSoft), vinculado ao Bacharelado em Ciéncia da Computacao do IFSULDEMINAS - Campus
Muzambinho. A metodologia adotada perpassou por levantamento e andlise de necessidades, planejamento, elaboragdo,
divulgacdo, ofertas e avaliacdo de niveis de satisfacdo dos participantes nas oficinas ofertadas. Como resultados foram
planejadas, elaboradas e ofertadas duas oficinas, ao longo do primeiro semestre de 2019, foram atendidos 50 alunos em
ambas as oficinas.
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1. INTRODUCAO

Desde o surgimento da internet os recursos para desenvolvimento de sites vém ganhando
cada vez mais importancia na web. Para a elaboracdo de sites faz-se necessario o uso de linguagens
especificas como Hypertext Markup Language (HTML), essa € uma linguagem de marcacdo,
fundamental para estruturar paginas que compdem os sites. Para que os sifes sejam apresentados
com aprimoramentos e estilos especificos € utilizada outra linguagem chamada Cascading Style
Sheets (CSS), esta funciona como um mecanismo para adicionar estilos as paginas elaboradas com
HTML.

Segundo Guerrero e Macedo (2013), HTML serve para a estruturacdo e apresentacdo de
contetidos para a Web. O HTML 5 permite criar aplicativos multiplataforma e € o principal padrao
de desenvolvimento definido no W3C. Os autores supracitados relatam que o CSS sdo folhas de
estilos utilizadas para especificar aspectos de apresentagdo separadamente da estrutura de paginas
web.

Atualmente existem diversas ferramentas que auxiliam o programador a criar aplicagdes
web com recursos inovadores. Exemplo disto sdo ferramentas como o Bootstrap, que € um

framework para estilizacdo de layouts e personalizacdo de projetos web. O uso de frameworks tem
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sido muito comum em projetos, os mesmos possuem uma base de cédigos bem projetados para que
o desenvolvimento de aplicagdes ocorra de forma rapida e com boa qualidade.

Como relata Pereira (2017), muitos programadores criam a sua propria base de
desenvolvimento, o que € praticamente reinventar a roda, isto ndo € boa pratica e muitas vezes
improdutivo. Outras questdes estdo relacionadas com falta da experi€ncia dos programadores que
faz com que eles fiquem fora do mercado por diversos motivos, como: a falta de capacitagao,
desenvolvimento lento, falta de segurancga para implementacao de projetos, entre outros fatores.

Futuros programadores que estdo no comec¢o da jornada formativa e por vezes sdao alunos em
cursos técnicos ou de graduagdo, normalmente estudam conteidos relacionados com programacdo
nas disciplinas dos cursos ou ainda por meio de oficinas extracurriculares.

Com o intuito de contribuir com a formagdo extracurricular no meio académico, foram
ofertadas oficinas para capacitagdo em recursos bdasicos, relacionados ao desenvolvimento de sites,
com a utilizag¢do das linguagens HTML 5, CSS 3 e o framework Bootstrap na versao 4.0.

O objetivo nesta pesquisa foi analisar e apresentar dados relacionados com as iniciativas que
contribuiram para a formacdo extracurricular de discentes do Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo e curso Técnico em Informatica integrado, ambos do IFSULDEMINAS - Campus
Muzambinho. Neste artigo serdo apresentados os métodos utilizados para o planejamento,

elaboragdo, divulgagio, oferta e resultados obtidos nos trabalhos.

2. MATERIAL E METODOS

Inicialmente foram observadas e identificadas as necessidades para a capacitacdo junto ao
publico alvo. Dada a importancia de conhecimentos e habilidades especificas relacionadas com a
area de desenvolvimento web, foi evidenciada, entre alunos de cursos técnicos em informatica e do
Bacharelado em Ciéncia da Computacao, necessidades para aprendizagem de técnicas relacionadas
com a aplicagdo de linguagens para estruturacdo e elaboracao de paginas web.

Apés a identificacdo desta necessidade, foram planejadas e preparadas as oficinas que
seriam ofertadas. Para tal foi utilizada a técnica ADDIE, que € constituida pelas etapas de andlise,
desenho, desenvolvimento e avaliacdo. Foram criadas pastas compartilhadas no Google Drive e
todos os demais materiais necessarios para as oficinas, entre eles, roteiros com planejamentos,
materiais instrucionais, detalhamento para atividades préticas, exemplos para aplica¢do de técnicas,
entre outros. Os materiais das oficinas foram criados com base nos elementos fundamentais das
linguagens, de forma contextualizada e com exemplos de aplica¢do no cotidiano do programador.
Os materiais foram elaborados de forma que possibilitasse a reutilizacdo em novas ofertas das

oficinas.

11%Jornada Cientifica e Tecnoldgica e 8° Simpdsio da Pés-Graduagdo do IFSULDEMINAS. ISSN: 2319-0124.



Para que os alunos pudessem se inscrever e participar das oficinas, foi elaborado um
formuldrio para inscricdo com o uso do Google Formuldrios, nele foram solicitados os dados
pessoais para identificacdo e também para confeccao de certificados de participacao.

As oficinas estiveram abertas para que todos os alunos do Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo e cursos técnicos em informdtica no IFSULDEMINAS Campus Muzambinho
pudessem participar, foram divulgadas nas redes sociais € no sife institucional. Cada uma das
oficinas foi ofertada com quatro horas de duracdo no periodo matutino. Foram utilizados os
laboratérios dos cursos que possuem 30 microcomputadores e equipamento multimidia para
projecdo e demonstracdo dos recursos abordados nas oficinas. Além dos facilitadores para as
oficinas houve também a contribuicio de alguns discentes do Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo que atuaram como monitores, para auxiliar os participantes durante as oficinas e as

atividades.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Foram ofertadas duas oficinas durante o primeiro semestre de 2019 para capacitagdao de
discentes, com foco em desenvolver habilidades para a programacdo web bésica. A primeira oficina
esteve voltada para os estudos com as linguagens HTML e CSS, que possibilitaram a elaboragdo de
sites basicos, para a segunda oficina foi abordado o framework Bootstrap para a criagdo de sites
responsivos. Tais oficinas foram ofertadas no ambito do Laboratério de Tecnologias de Software e
Computacio Aplicada a Educacdo (LabSoft), vinculado ao Bacharelado em Ciéncia da Computacio
do IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho.

O tempo gasto para o planejamento das oficinas e a elaborag¢do de todos os materiais foi de
20 horas. Cada uma das oficinas foi ministrada por facilitadores diferentes, porém, em ambas,
foram utilizadas estratégias didaticas similares durante a oferta, a condu¢do foi contextualizada,
com abordagem dos topicos fundamentais e na sequéncia ocorreram as praticas com os alunos, por
meio do desenvolvimento de pequeno projeto. No momento da execugdo das atividades praticas os
alunos foram acompanhados pelos facilitadores e monitores.

O numero de participantes nas oficinas foi de 29 alunos na oficina de Bootstrap e 21 alunos
na oficina de HTML 5 e CSS 3. Ao final das oficinas foram realizadas coletas de dados por meio de
formularios para que os participantes pudessem avaliar o nivel de satisfacdo com as mesmas.

Para avaliar os dados resultantes das observacdes dos facilitadores, dos monitores e avaliar
os dados de satisfacdo apontados pelos participantes sobre o andamento das oficinas, foram
realizadas reunides logo apds o término das mesmas. Um dos problemas identificados foi que

durante a realizacao das atividades praticas por parte dos alunos, houve uma ociosidade entre alguns
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deles, o que poderia ser evitado, se na fase de planejamento fosse previsto tal ociosidade. Outra
questdo foi que alguns dos participantes ndo apresentaram o pré-requisito exigido para a oficina de
Bootstrap, o que gerou dificuldades para acompanhar as explicagcdes e atividades propostas. Esses
problemas foram minimizados ao longo da condugdo das oficinas para ndo comprometer a
aprendizagem de cada participante, a dedicacdo e atencdo dos facilitadores e monitores foram

essenciais para sanar as dividas no momento da realizacdo das atividades praticas propostas.

4. CONCLUSOES

Ao final da execug¢do das oficinas propostas houve a avaliacdo das mesmas, tanto por parte
dos alunos quanto dos facilitadores e monitores. Concluiu-se que todas as atividades didaticas
foram conduzidas satisfatoriamente e agregou conhecimentos para os participantes. Varios dos
alunos tiveram suas primeiras experiéncias com o desenvolvimento web nas oficinas. Os
participantes demonstraram bom nivel de satisfacdo com o que foi estudado nas oficinas. Apds o
término dos cursos, alguns alunos mantiveram contatos com os facilitadores para obten¢ao de mais
informacdes sobre os contetidos e deram continuidade com a pratica dos conceitos estudados. Os
conteddos transmitidos nas oficinas contribuiram para o crescimento profissional dos participantes.
Como trabalhos futuros, pretende-se ofertar oficinas com contetidos mais aprofundados e abordar

outras linguagens para desenvolvimento web.
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