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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo mostrar a importancia do uso de materiais didaticos nas aulas de Matematica.
Utilizamos o jogo “Tabuleiro Algébrico” em uma sala do 8° Ano do ensino Fundamental para dar inicio ao contetdo de
Algebra, tendo em vista que 0s jogos e demais materiais concretos podem auxiliar no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos. O trabalho foi realizado no contexto de atuagdo dos alunos participantes do PIBID do nlcleo de Matematica
do Campus Inconfidentes do IFSULDEMINAS. Sabendo que o ensino de algebra muitas vezes é um contelido cansativo
e desestimulador, o trabalho lGdico torna-se uma forma de driblar esta realidade. Neste sentido, 0 jogo teve a finalidade
de desmistificar a &lgebra e dessa forma os alunos puderam perceber que o emaranhado de letras e nimeros nédo € téo
complicado quanto pensavam.

Palavras-chave: Ensino de Algebra; Jogos no ensino de Matematica; Ensino ltdico; PIBID.

1. INTRODUCAO: A Utilizacio de jogos e o ensino de Algebra

A utilizac&o de jogos tem-se tornado cada vez mais presente nas salas de aula, pois, quando o
material é escolhido de forma correta ele consegue prender a atengdo dos alunos, permitindo uma
maior interacdo com o contetdo. De acordo com Silvestre, Macedo e Zanetti (2016) ao passar do
anos na escola, 0s conteldos matematicos tornam-se abstratos e repletos de linguagens especificas,
fazendo com que aqueles que ndo possuem afinidade com tal linguagem sejam prejudicados ou
fiquem com receio da matematica. Isso é evidenciado principalmente quando se trata da algebra, que
ao contrario da aritmética, foge da realidade cotidiana dos alunos a primeira vista. O contetdo de

matematica passa a ser mais assustador.
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Segundo Miguel (2014), na visdo de muitos alunos os contetidos de algebra ndo passam de
uma mistura de letras e nimeros sem aplicabilidade, sendo um contelddo cada vez mais cansativo e

desestimulador. Ainda segundo a autora:

“O professor é o objeto chave nesta jornada, cabe a ele desafiar o aluno a apreciar ¢ instigar-
se com prazer na aprendizagem de algebra, demonstrando-a como um instrumento presente
em tudo que se vé e usa no cotidiano, provando que a utilizagdo de jogos no ensino
fundamental podem contribuir para trabalho de formacdo de atitudes, enfrentamentos de
desafios, espirito critico e inovador, e alcancar um resultado tdo almejado, uma aprendizagem
prazerosa e eficiente” (MIGUEL, 2014, p.05).

Neste sentido podemos perceber que a utilizacdo de jogos, esta além do simples processo de
aprendizagem do contetdo. Vemos que ele atua também no desenvolvimento de aspectos morais e
sociais.

Para Moura e Viamonte (2006) a utilizagéo de jogos em sala de aula pode ser dada em diversos
momentos. Seja para introduzir, amadurecer ou finalizar um conteddo, durante o uso do material, 0
aluno ndo tem medo de errar, fazendo com que o erro possa ser visto como uma forma de instigar o
pensamento.

O ensino dessa forma, permite uma maior aproximacao entre professor e estudantes, pois ele
sera 0 mediador do jogo. O professor tem a possibilidade de analisar o raciocinio dos alunos de uma
forma préatica e ver como o aluno entende o conteldo. Desta forma, podera propor aulas mais

elaboradas e atrativas para o desenvolvimento da sala.

2. MATERIAL E METODOS

A aula foi dividida em dois momentos, um mais pratico e um mais teérico, cada um com suas
peculiaridades, no entanto com os mesmos objetivos. O primeiro momento com duracdo de 50
minutos foi a parte tedrica em que ocorreu a exposicdo do conteldo de varidveis algébricas e
expressdes algébricas, permitindo aos alunos o conhecimento prévio da matéria.

No segundo momento, também com 50 minutos, foi utilizado o jogo Tabuleiro Algébrico. Os
alunos foram divididos em 5 grupos de 6 componentes, sendo que cada aluno podia ter seu rascunho
para resolucdo das expressdes, que poderiam ser de nivel facil, mediano ou dificil.

O jogo consiste em um tabuleiro com diversas casas que contém expressdes algébricas. Ao
lancar o dado o aluno deve substituir a variavel pelo valor obtido e resolver a expressdo, que pode
assumir valores positivos ou negativos. Vence o aluno que percorrer todas as casas do tabuleiro
primeiro. A parte mais interessante do jogo € a forma que os oponentes ficam se vigiando, pois 0s

alunos precisam se monitorar na resolugéo das expressoes.
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Figura 1 - Tabuleiro Algébrico Figura 2 - Alunos jogando Tabuleiro Algébrico
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Fonte: Acervo dos autores, 2019. Fonte: Acervo dos autores, 2019.
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Por meio da aplicagdo do jogo “Tabuleiro Algébrico” em uma sala de 8° ano, tivemos a
oportunidade de perceber que a utilizagdo do mesmo tornou a aula mais dindmica. A atividade
permitiu que os alunos problematizassem situacdes que ndo seria possivel sem que houvesse a
manipulacdo do material, justamente por ser um contetido mais abstrato.

Os alunos puderam discutir entre si seus erros, acertos e as formas de raciocinio desenvolvida,
permitindo-nos observar resultados eficazes em que os alunos interagiram de uma forma ativa com o
conteudo. Consideramos que 0 jogo despertou mais interesse do que uma aula normal, afinal os alunos
comecaram a resolver também as expressdes dos colegas para verificar os resultados. Este espirito
coletivo tinha o objetivo de ajudar o colega a entender o contetido, mesmo sendo um jogo competitivo.

Com estas formas diferenciadas de ensinar Matematica € possivel que os alunos aprendam de
uma forma mais eficaz. Eles sentiram-se motivados ao ver que é possivel aprender Matematica de

uma forma divertida, para além da simples reproducéo de contetdo e listas de exercicios de repeticéo.

4. CONCLUSOES

Tendo em vista que o material foi utilizado no inicio do contetdo, seu objetivo foi mais
voltado para a fixagdo do contetdo inicial, além de despertar o interesse dos alunos por verem uma
aplicacdo divertida para um contetdo abstrato, além de servir de apoio para os conteddos que viriam
a sequir.

Apesar de em alguns momentos, por conta da euforia, a aula tornar-se mais barulhenta, isso
ndo impediu o desenvolvimento do raciocinio dos alunos, haja visto que a discussao foi provocada

pelo jogo.
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A aula foi produtiva tanto em relagdo aos conteldos passados, quanto em relagdo a
aprendizagem dos alunos. Quando questionados a respeito do assunto, souberam responder do que se
tratava, principalmente o que era uma varidvel, que foi o principal contetdo abordado na aula.
Também as respostas quanto ao desenvolvimento da atividade, participacdo e empenho no jogo foram
positivas.
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