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RESUMO

As intervencOes pedagdgicas, agora presentes no calendario escolar da rede estadual de ensino mineira, trazem
a aqueles alunos que possuem dificuldades com o contetido uma segunda chance para compreendé-los melhor.
A utilizagdo de material lidico pode auxiliar esse processo em dias de intervengdo, e foi a maneira utilizada
para trabalhar com os alunos da escola assistida pelo Programa de Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia, PIBID, nas turmas de 7° ano, trazendo a eles jogos matematicos. Visando uma melhor forma de
ajudar na intervencdo pedagdgica da escola, buscamos trabalhar com os alunos o jogo “Torta na cara”, com
perguntas elaboradas a partir de contetidos previamente abordados em sala.
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1. INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), esta presente
em algumas escolas, com o objetivo de que os licenciandos se aproximem da realidade
docente. Uma das escolas assistidas pelo nacleo de Matematica do PIBID IFSULDEMINAS
Campus Inconfidentes na cidade de Ouro Fino, buscamos ajudar na intervencao pedagogica
de maneira ltdica, tornando a intervenc¢do um pouco mais interessante ao olhar do aluno.

A intervencdo pedagdgica, que esta presente nos calendarios escolares da rede
estadual de ensino, busca intervir em relacdo aos contetdos ja vistos em sala de aula,
reforcando-os na intencéo de melhorar a compreensdo dos mesmos.

A intervencdo pedagdgica desenvolvida em Minas Gerais atua diretamente
no microespaco das escolas, mais precisamente na sala de aula e seu foco é
0 aluno e as escolas que apresentam baixo desempenho. Sdo feitos
acompanhamentos intermediarios do processo de evolugdo da aprendizagem
dos alunos. (SIMOES, 2012, p. 73).
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Com a ajuda dos professores de matematica regentes das turmas, elaboramos um Quiz
“Torta na cara”, baseado nos contedos ja vistos em sala, o qual continha uma lista de
perguntas e operacOes para os alunos resolverem mentalmente, quem acertava a pergunta
poderia sujar o rosto do adversario com a torta.

Para trabalharmos com a interven¢do por meio do jogo “Torta na cara”, teve que se
pensar 0 jogo de maneira que conseguisse prender a atencdo, sem gerar um tumulto
desnecessério, pois sabemos que sdo criangas e a competi¢do pode gerar um certo caos entre
os alunos. As questbes foram pensadas de forma a desenvolver os conteudos de operagdes
matematicas e verificar o nivel de evolugdo na compreensdo das noc¢des de calculos dos
estudantes que participaram da intervencao.

Quando se busca trabalhar de maneira ludica com os alunos, temos que nos atentar
para 0 que, de fato, atraira a atencdo deles. Uma tentativa de interacdo sem levar em
consideracdo o que realmente chamara a atencdo dos mesmos, pode transformar a atividade
ludica em algo desastroso.

Complementando, na andlise de Kishimoto:

O jogo desempenha um papel importantissimo na Educacdo Matematica.
‘Ao permitir a manifestagdo do imaginario infantil, por meio de objetos
simbolicos dispostos intencionalmente, a funcdo pedagdgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianga’ (KISHIMOTO, 1994, p. 22).

Contudo, levar em consideracdo a idade e qual a melhor maneira de se aplicar as
perguntas é ainda o maior desafio para que se possa ter uma atividade saudavel e de fato
concretizar uma proposta da intervencdo. Entendemos que 0os momentos propiciados pelo

PIBID tém colaborado nisso para 0s nossos planejamentos junto as escolas.

2. MATERIAL E METODOS

Trabalhamos na perspectiva do uso de calculo mental para a resolucéo das operacdes
propostas, trabalhando de maneira ludica os conceitos visto em sala de aula, por meio de um
Quis “Torta na cara”, com cerca de 70 perguntas relacionadas as matérias até hoje ja
estudadas por eles.

Para a execucdo da atividade foi utilizado chantily, pratos descartaveis, fichas com as
perguntas a serem sorteadas e colaboragdo das professoras regentes das turmas. Os alunos
foram chamados em duplas, havendo o sorteio da ficha com uma pergunta relacionada ao
conteudo matematico. O aluno que acertar primeiro poderia sujar seu adversario com a torta

na cara.
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O contetido das perguntas baseia-se em noc¢des basicas de tabuada, radiciacdo e
divisdo, por serem mais dinamicos e de maior agilidade para o célculo mental, conforme
citamos nos exemplos a seguir: “Qual a raiz quadrada de 121?”’; “Qual o resultado de 42?”;

“Quanto ¢ metade de 362?”.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Buscando uma maior interacdo e compreensao dos conte(ldos matematicos por meio
do Quiz, trazendo a eles uma maneira diferente de se trabalhar Matematica, na qual visamos
atrair o maior interesse deles pela matéria.

A intervencdo despertou um maior interesse por parte dos alunos, trazendo a
competicdo de maneira sadia e amigavel, cada torta na cara gerava grande euforia. Diferente
dos jogos de tabuleiro, o “Torta na cara”, pelo fato de ser um jogo inteiramente dinamico,
apresentou maior sucesso, pois ndo prendia os alunos a formalidades, deixando-o0s mais a
vontade para interagirem diante das perguntas.

Chegando ao fim das intervencdes, observamos que houve uma significativa evolucao
dos alunos quanto a resolucdo dos célculos matematicos. Grande parte das criangas que
participaram da intervencdo tiveram mais agilidade e maior facilidade em lidar com os
ndmeros.

Portanto, pode-se constatar que a aplicacdo de jogos matematicos em atividades
pedagdgicas tem a capacidade de fascinar os alunos e de auxiliar o entendimento dos mesmos
nas atividades matematicas propostas. Desta forma, os jogos desempenham um papel
importante, pois o individuo precisa ser alguém que joga na infancia para que assim em sua
vida adulta, saiba ser alguém que age, sabendo conviver com as regras que a vida impde.
Aprender de forma ludica desenvolve aptiddes nas criancas que nao seriam obtidas de outra

forma, além de ser uma maneira muito mais interessante de se aprender.
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4, CONSIDERAQC)ES FINAIS

Espera-se ter sanado, de maneira ludica, as davidas presentes nos alunos sobre os
conteudos previamente vistos em sala. Por meio da brincadeira trazer um novo método que
desperte o interesse dos mesmos pela matematica, demonstrando que a competicdo pode estar
presente de maneira organizada, gerando motivacdo a cada resposta errada, para que na
proxima se torne um acerto para sujar o adversario com a torta.

Necessitamos usar cada vez mais alternativas ludicas nas intervencdes, ja que muitos
alunos ndo sentem interesse pelo contetido e ao adicionar a brincadeira ganhamos a atencéo

do mesmo, ajudando a trabalhar o contetido em que ele possa ter alguma dificuldade.
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