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RESUMO

O ensino da Matematica ainda predomina com aulas expositivas e formulas abstratas, conduzindo o aluno a
reproduc@o do que lhe é transmitido, mesmo sem ser compreendido, o que coloca a Matematica como uma disciplina
complexa e de dificil compreensdo. Cabe ao professor buscar alternativas de ensino que flexibilize a compreensio e
coloque o aluno no centro do processo de ensino e aprendizagem, como sujeito ativo e autor do seu proprio
conhecimento. Este trabalho pretende investigar as contribui¢des dos jogos pedagdgicos na aprendizagem matematica e
tem por objetivo desmistificar o conceito que trata a Matematica uma disciplina complexa, utilizando os jogos
pedagodgicos como ferramenta auxiliar na compreensdo dos contetidos. O presente trabalho foi desenvolvido no Centro
Educacional Municipal Américo Bonamichi — CEMAB, Inconfidentes/MG, no ano de 2018, para uma turma de 2° ano
do Ensino Fundamental. Os resultados foram satisfatorios ¢ demonstraram a necessidade de propiciar aos alunos
diferentes experiéncias para a estruturacio e desenvolvimento do raciocinio matematico.
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1. INTRODUCAO

Segundo Cunha e Silva (2012, p. 1), “para os alunos a Matematica ¢ tida como uma disciplina
de pouca participagdo no seu cotidiano e vista pela maioria como algo de dificil compreensao,
desinteressante e longe de ser uma maravilha [...]".

O ensino de conceitos matematicos ¢ um desafio para os professores, uma vez que muitas
praticas levam o aluno a reproduzir o que lhe foi ensinado, ao invés de construir o conhecimento
sobre o tema estudado. Isso se deve ao fato do ensino da Matematica ser desenvolvido de forma
“sistematizada, com situagdes-problemas isoladas” (MATTOS, 2009, p. 48).

Em busca de alternativa a este método tradicional de ensino, no qual o professor ¢ quem
detém o conhecimento e o aluno mero especulador, Teodoro (2008, p.5) “relata que ¢ necessario rever
constantemente a pratica pedagdgica, orientando com vistas a superar a reproducdo e valorizar a
producao critica e criativa do saber”. Para Kishimoto (1996) apud Campos et. al. (2003, p. 47), “o

professor deve rever a utilizacdo de propostas pedagdgicas passando a adotar em suas praticas
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aquelas que atuem nos componentes internos da aprendizagem. Neste sentido, cabe aos professores
irem além das aulas expositivas e propor praticas educativas que despertem o interesse € a vontade
de aprender matematica, propiciando espagos para a descoberta, questionamentos e didlogos,
estimulando o pensamento e a reflexdo a partir das experiéncias vivenciadas.

“No 1° ciclo, inicio da escolarizagdo, ¢ normal que a crianca precise manipular o concreto
para compreender alguns conceitos matematicos [...]” (MIGUEL, 2004, p. 423). A manipulacao de
objetos reais permite a representagdo das idéias abstratas através de uma abordagem mais clara e
compreensivel e motiva a crianga a participar ativamente da aula e se empenhar na execu¢do das
atividades.

Segundo Campos et. al. (2003, p. 48),

“0 jogo ganha um espago como a ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que
propde estimulo ao interesse do aluno [...] e simboliza um instrumento pedagdgico que leva
o professor a condi¢do de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem”.

Os jogos pedagdgicos ampliam as possibilidades de aprendizagem e proporcionam uma
riqueza de experiéncias resultantes da acdo sobre os objetos associada ao raciocinio matematico,

possibilitando ao aluno a adocdo de diferentes estratégias e diferentes percepgdes.

2. MATERIAL E METODOS

O presente estudo envolveu pesquisa bibliografica para a fundamentagdo teoérica sobre o
tema, seguida de pesquisa de campo, confrontando teoria e pratica. O trabalho foi desenvolvido
com os jogos pedagdgicos abaixo descritos, em grupos de no maximo cinco participantes, porém,
com participacao individual, com alunos do 2° ano do ensino fundamental.

Jogo 1. “Trilha das Operagdes”.

Objetivo: desenvolvimento do raciocinio e calculo mental.

Conteudo trabalhado: operagdes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao.

Regras: langar os trés dados e com as quantidades obtidas realizar um calculo, podendo
envolver as quatro operagoes, cujo resultado seja o nimero da casa a avangar. O jogo ¢ composto
por trés dados, cinco tampas de garrafas do tipo pet e um tabuleiro de cinco colunas e dez linhas.

Jogo 2. “Jogo dos Selos”.

Objetivo: auxiliar na compreensdo das operagdes de adicao e subtragdo e decomposi¢ao do
numero através do abstrato (férmula) e do concreto (jogo).

Conteudo trabalhado: operagdes de adicao e subtracao.

Regras: Este jogo consiste em representar as operacdes de adicdo e subtracdo com as
respectivas fichas. E composto por folha de atividade e uma caixa contendo fichas nas cores: verde,

azul, vermelha e amarela, representando a unidade, dezena, centena e milhar, respectivamente.
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Figura 1. “Jogo dos Selos” e “Jogo Trilha das Operagoes”

Representacdo com as fichas
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Fonte: As autoras

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Perguntado aos alunos sobre a matematica, realmente houve a confirmacdo de que a maioria
acha dificil de compreender. Com a proposta dos jogos os alunos se mostraram mais entusiasmados.
Mesmo com dificuldades, todos participaram ativamente.

O jogo “Trilha das Operagdes” foi realizado apenas com as operagdes de adicao e subtragdo,
tendo em vista que as criangas ainda ndo aprenderam as operagdes de multiplicagdo e divisdo.
Durante o desenvolvimento do jogo foi constatado que a maioria dos alunos ainda nao desenvolveu
a habilidade de identificar diferentes estratégias de resolu¢do, como também dificuldades na
realizacdo do calculo mental e em esquematizar as operacdes, sendo necessario ado¢do de métodos
alternativos para estimular o pensamento, como a utilizacdo de materiais manipuldveis. O tnico
recurso observado, utilizado pelos estudantes, foi rascunhar “pauzinhos” na folha de atividade. Nem
mesmo o auxilio dos dedos, tao utilizado, foi observado, mas incentivado. Ficou comprovada a
dificuldade de realizagdo do célculo mental e a necessidade de propiciar aos alunos diferentes
praticas educativas para estimular o pensamento e o desenvolvimento do raciocinio matematico.

A outra proposta foi o “Jogo dos Selos”. As criangas nao se mostraram muito animadas
quando foram convidadas a “fazer contas”. Primeiramente foi proposto operagdes de adigdo e
subtracdo na folha de atividade a fim de identificar as dificuldades. Com raras excecdes, os alunos
ndo conseguiram realizar a decomposi¢do do nimero e o transporte para a coluna imediatamente
superior (“vai um”) nas operagdes de adicdo, fato também detectado nas operagdes de subtracio ao
realizarem o “empréstimo” da coluna imediatamente superior. Ficou comprovado que as criangas
ndo ainda compreenderam o conceito e a resolu¢ao das operacdes ainda se apresenta de maneira
abstrata. A representagdo das operacdes através do “Jogo dos Selos” propiciou aos alunos
visualizarem melhor as casas das unidades, dezenas, centenas e milhar e compreender melhor o
processo de decomposi¢do e transporte. No exemplo constante na figura 1 foi apresentado o

resultado final da representagdo, mas o jogo propiciou ao aluno perceber que nao € possivel manter
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onze fichas na coluna da unidade, sendo necessario trocar dez fichas verdes por uma ficha azul e

transporta-la para a casa das dezenas, ocasido em que o concreto deu vida as ideias abstratas.

4. CONCLUSOES

Os jogos pedagdgicos podem servir como uma importante ferramenta para a compreensao
de conceitos matematicos, mas ¢ imprescindivel um bom planejamento e intervencao constante do
professor, com clara intencionalidade. Os alunos devem ter uma participagao ativa e autdbnoma, com
liberdade para explorar e adotar estratégias nas resolu¢des das situagdes propostas, mas também
devem contar com o apoio e mediagdo do professor nas sistematizagdes das ideias.

Os jogos pedagogicos demonstraram uma importante ferramenta na aprendizagem

matematica no sentido de flexibilizar a compreensao e aproximar o aluno do ensino sistematizado.
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