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RESUMO

O uso de smartphones e o emprego de técnicas para a localizagdo dos mesmos permite a criagdo de diversos tipos de
aplicagdes e servigos. Utilizando da linguagem de programacdo Python e o framework Kivy, este projeto tem por
objetivo o desenvolvimento de um aplicativo que especifica a localizagdo onde uma determinada imagem foi capturada,
armazenando as informagdes pertinentes a ela, como localizacdo, nome fornecido pelo usudrio e data da captura. Os
dados conseguidos com aplicativos podem ser usados em diversas situagdes onde seja necessario ter nogao espacial de
objetos e/ou locais. O aplicativo cumpre suas funcionalidades, tendo apenas alguns problemas em relacdo a API’s mais
recentes do Android, que por ventura, faz o aplicativo ficar lento. O desenvolvimento mobile com Python ¢ Kivy ainda
ndo se mostra muito explorado pela comunidade se comparado com outras tecnologias.
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1. INTRODUCAO

Dispositivos, como smartphones ¢ tablets, evoluiram muito nos ultimos anos e isso resultou
também diferentes tipos de funcionalidades. Umas delas ¢ a possibilidade de localizar o dispositivo
em um sistema de coordenadas via GPS. Esse tipo de funcionalidade ¢ usado por varios aplicativos
como Uber, Waze e Google Maps.

A geolocalizacao ¢ a localizacdo de um objeto ou usuario em um determinado sistema de
coordenadas. O processo de determinar geolocalizagao pode ser feito por uma série de tecnologias
e, geralmente, quando se fala de geolocalizagdo de um usudrio, refere-se ao smartphone ou tablet
que ele esta usando (TOTALCROSS, 2016).

Para localizar um ponto na superficie terrestre de forma exata foi criado um sistema de
linhas imaginarias chamada sistema de coordenadas geograficas. Esta medi¢do ¢ realizada levando
em consideragdo a linha do equador e o paralelo de Greenwich. Estas medi¢des se traduzem em
geocodigos formados pela latitude e longitude (MACHADO, 2015).
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Com as possibilidades de aplicagdo da geolocalizacdo e as modernas ferramentas fornecidas
pela plataforma android, esse projeto tem por objetivo o desenvolvimento de um aplicativo, visando
o mapeamento de localizagdes através da captura de uma imagem pela cAmera de um dispositivo
android, e junto com a imagem, a captura da localizacao(latitude e longitude) do dispositivo. Os
dados capturados podem ser usados para analise e geracdo de um banco de dados, servindo para
empresas que necessitem desse tipo de informagdo, ou por exemplo, produtores rurais que querem

ter um mapeamento sobre as culturas em suas terras.

2. MATERIAL E METODOS

O Kivy ¢ um moderno kit de ferramentas de interface grafica com o usuario. Permite que
vocé desenvolva facilmente interfaces para uma ampla selegdo de dispositivos (PHILLIPS, 2014).

Ele utiliza de variados modulos para empacotar a aplicagdo para diversas plataformas sendo
os principais o Pylnstaller para Windows e Linux e o buildozer para iOS e Android. Como a
plataforma alvo para o aplicativo deste projeto ¢ o android, o modulo utilizado para o
empacotamento € o buildozer na versao 0.39. Para acessar componentes ¢ informagdes do sistema,
como camera e localizacdo, foi utilizado o modulo plyer na versdo 1.40. Ele prové classes e funcgoes
para acesso ao hardware e componentes do sistema operacional.

As principais fontes de consulta foi a documentacdo do framework Kivy, leitura de livros e
discussdes com os professores. O desenvolvimento do projeto foi dividido nas seguintes etapas:

a) Estudo e entendimento da linguagem de programacao Python e todo seu ecossistema.

b) Leituras de livros e discussdes com os professores-orientadores sobre o Sistema de
Informagao de Geografica (SIG) e outros assuntos pertinentes a geolocalizagao, como, GPS,

satélites e processamento de imagens.

c) Estudos e implementagdes iniciais do framework Kivy, realizando estudos aprofundados

sobre os seus componentes € modulos.

d) Definicao do design do aplicativo através de prototipos de telas de acordo com os requisitos

necessarios para o aplicativo.

e) Por fim, o desenvolvimento do aplicativo em si, tendo como base os prototipos das telas.

Fechando assim todas as etapas do projeto.
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados das telas do aplicativo estdo presentes nas imagens abaixo:
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Entretanto, devido a um erro de compatibilidade no mddulo plyer entre diferentes versdes do
sistema android, impossibilitou o acesso a cdmera em versdes do sistema mais atuais, para ser mais
exato, o erro era lancado quando o aplicativo tentava salvar a imagem capturada pela camera.
Especificamente, o erro acontecia pelo fato que depois da API 24 (versdo 7.0) do Android, a leitura
e escrita de arquivos do sistema do android passou a ser gerenciada por um FileProvider, € o
moédulo plyer ainda utilizava o acesso direto aos arquivos ao salvar a imagem capturada pela
camera, 0 que gerava um erro € nao salvava a imagem capturada. Em vista do problema, o
aplicativo teve que ser compilado em um 4APK com uma versao inferior do sistema android, no caso
ele foi compilado para a versao 4.4 (API 19). Isso levou o aplicativo a algumas limitagdes, sendo a
principal uma maior lentidao e a impossibilidade de colocar o aplicativo na google play devido ao

nivel de segmentacdo minima da API exigida pela mesma.

4. CONCLUSOES

A criacdo da interface grafica com kivy ¢ facil e intuitiva, ele possui diversos componentes
prontos e ¢ facil estender suas fungdes. Ja a parte da logica do aplicativo feita em python que mostra
como ela ¢ uma linguagem simples, flexivel e poderosa. Entretanto, em relagdo ao acesso a

componentes ¢ hardware nativos do dispositivo o framework ainda se mostrou pouco compativel
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com as versdes mais atuais do sistema. Os problemas encontrados em relagdo ao acesso do
FileProvider foram relatados na péagina do projeto plyer no github e, possivelmente, serdo
corrigidos em versdes posteriores do modulo. Entretanto, mesmo sendo compilado em uma versao
mais antiga do sistema, ele funciona normalmente em celulares atuais, e cumpre sua fun¢do de fazer
o mapeamento de localizagdes para fins de analise de acordo com a necessidade do usuario. O
projeto possibilitou o aprendizado sobre diversos assuntos, principalmente em desenvolvimento
mobile e todo o ecossistema ¢ funcionamento do sistema android, além da linguagem Python, o
framework Kivy e a virtualizagdo de sistemas operacionais e distribui¢cdes /inux, que foram

utilizadas no desenvolvimento do aplicativo.
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