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RESUMO

O presente artigo relata como foi implementado o projeto PIBID, pelos alunos do 5° e 3° periodo do curso
licenciatura em matematica do IFSULDEMINAS - Campus Passos, atualmente realizado na Escola Estadual
Professora Julia Kubitschek. O projeto foi realizado pelos discentes, Alex, Camila e Jussara, com a supervisdo da
professora Nubia, professora da escola Jalia Kubitschek, supervisora do projeto PIBID, sendo o mesmo
coordenado pela professora Dra. Luciana Buranello, professora do IFSULDEMINAS-Campus Passos. O objetivo
do programa é levar para sala de aula a proposta de inovacao através dos jogos, despertando o interesse dos alunos
e dos professores da escola. Para tanto, foi aplicado nas turmas do Ensino Médio, o Jogo “Pega Varetas”
juntamente com problematizaces sobre o tema, onde se consolidou os conceitos de Algebra Linear através de
Matrizes e Determinantes. Constatou-se que, quando bem planejado pelo professor, o jogo além de proporcionar
prazer e diversdo, pode-se também representar um desafio para os alunos, despertando assim vontade em aprender
matematica de uma maneira ludica e eficaz.
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1. INTRODUCAO

O projeto PIBID iniciou-se no dia 04 de setembro de 2018, sobre a orientacdo da
professora formadora (coordenadora de area) do IFSULDEMINAS - Campus Passos, e contou
também com a participacdo da professora supervisora da escola campo, Escola Estadual
Professora Julia Kubitschek, onde aplicou-se 0 jogo e suas problematizaces.

Para o inicio do projeto fez-se necessario colocar em acdo tudo que foi estudado até
entdo na graduacgéo. Seguindo a linha de pensamento de Ausubel, em que a aprendizagem deve
ser significativa (AUSEBEL, 1980), analisamos que a melhor forma para se trabalhar com os
alunos o0 ensino da matematica, seria com a aplicacdo de jogos, fazendo suas devidas
problematizacdes, visando a qualidade do ensino.

A introducdo de jogos nas aulas de matematica é muito favorével, porém pouco

aplicada, pois a maioria das escolas ainda da preferéncia para a educacao tradicional, devido a
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falta de recursos e varios outros fatores que dificultam, segundo professores e especialistas, 0
acesso a essas novas metodologias.
O ato de ensinar ndo é apenas aplicar conteildos, a educacao deve ter um real significado

para quem ensina e para quem aprende. Para Paulo Freire:

“[...] o educador ja ndo € o que apenas educa, mas o que enquanto
educa também é educado, em didlogo com o educando, que ao ser
educado também educa. Ambos assim se tornam sujeito do processo em
que crescem juntos”. (FREIRE, 1981, p.78).

Sendo assim, a proposta procura transformar o ensino tradicional, baseado em rotinas
mecanicas, em experiéncias que possam ter sentido, onde sdo considerados os conhecimentos
prévios dos alunos, que consideramos serem essenciais como ponto de partida para a
aprendizagem significativa. O jogo aplicado de facil acesso, foi muito divertido e vantajoso
tanto para o aluno, quanto para os professores e alunos participantes do projeto PIBID, pois, ao
ver os alunos se divertindo e aprendendo através de jogos e problematizagdes, pudemos
perceber que eles resgataram habilidades elementares como soma e subtragdo algébrica e o

calculo de determinantes de matrizes quadradas.

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Ap06s uma reunido entre os alunos bolsistas e os professores, analisou-se os resultados
do IDEB (indice de desenvolvimento da Educagio Bésica).Em 2015 a escola obteve 4,9 pontos
no IDEB, conforme dados fornecidos da Secretaria de Educacdo de Minas Gerais, nota
considerada “ PRECISANDO DE ATENCAO”. Em 2017 a escola apresentou um resultado
satisfatdrio, obteve nota 5,3 na mesma avaliacdo. A partir da analise de dados, se deu inicio a
realizacdo do projeto com a disciplina de Algebra Linear, sendo explorado os contetidos
matrizes e determinantes, aplicando o jogo pega varetas, com objetivo de levar para os alunos

uma aprendizagem dos conceitos matematicos através dos jogos.

3. MATERIAL E METODOS
O jogo aplicado foi o “Pega Varetas” na versao algébrica. As Aplicagdes ocorreram em
3 turmas com aproximadamente 25 alunos cada, os alunos ficaram bastante motivados,
responderam a todas as problematizac6es, sendo os resultados obtidos de acordo com as
expectativas. Constatou-se que o jogo em si € muito acessivel e de facil adaptacdo para

aplicacdo em diversos niveis de ensino, pois para realiza-lo foi necessario somente o Jogo Pega
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Varetas que a maioria dos alunos ja conhece. E por fim ap6s os alunos jogarem, realizou-se a

aplicacdo das problematizacGes em cima dos conteudos estudados.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Finalizado o jogo, realizou-se uma reunido juntamente com a professora coordenadora
de area, para apresentacao dos resultados obtidos durante a pratica metodolégica do jogo na
sala de aula com o intuito ensinar matrizes e determinantes.

Durante a apresentacdo cada aluno participante do projeto PIBID expressou sua
observacdo e fatos relevantes, e também pdde relatar sua experiéncia, acrescentando como e
em que aquela pratica acrescentou na sua carreira como futuro professor.

Considerou-se, os resultados como muito satisfatério, chegando a superar as
expectativas. O projeto ficou muito conhecido na escola, sendo requisitado pelos alunos e
professores (inclusive de outra area), considerados conteudistas, que gostariam de inovar suas

aulas e aprender com o programa.

5. CONCLUSOES

Este trabalho possibilitou entender como os jogos podem auxiliar na pratica pedagdgica
durante as aulas de matematica, bem como a importancia do PIBID em contribuir para essa
abordagem diferenciada. Para atingir uma compreensdo dessa realidade, os alunos do
IFSULDEMINAS apresentam o jogo “Pega Varetas” como ferramenta para trabalhar e reforcar
conteudos ainda nao aprendidos pelos alunos. Observou-se que o programa pode beneficiar os
alunos, desenvolvendo gosto por aprender matematica, apresentando-lhes alternativas
diferenciadas e prazerosas para incrementar as aulas de matematica e ainda por fim os alunos
do projeto PIBID, que por sua vez, vivencia uma sala de aula real antes de sua formacéo,

adquirindo experiéncia docente e qualificando o processo de ensino aprendizagem.
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