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JOGO PRODUTO COM DADINHOS IV (1 A 12): UMA POSSIBILIDADE PARA O
ENSINO DA TABUADA.

1 2 3
Lays Silva Jeronimo ; Luciana Vanessa de Almeida Buranello ; Luis Gustavo Pereira ; Gabriel De

Paula Andrade4

RESUMO

O presente trabalho aborda as caracteristicas do PIBID e a importancia do mesmo na formagao inicial dos futuros
professores de Matematica, assim como a importancia dos jogos e da resolug@o de problemas. Para tanto, ird descrever a
utilizacdo do jogo “Produto com Dadinhos IV - 1 a 12”. Os Jogos e a Resolu¢do de Problemas, duas das principais
Tendéncias em Educagdo Matematica, configuram-se como formas interessantes de ensinar e aprender matematica. Para
a escolha do jogo de aplicacdo na escola, foi necessaria uma atividade diagnostica para levantamento das dificuldades
dos alunos. Com o objetivo de preencher lacunas conceituais existentes e potencializar conhecimentos, os alunos foram
motivados a participar da aplicagdo do jogo e de suas problematizagdes..
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1. INTRODUCAO E DISCUSSAO BIBLIOGRAFICA

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) tem como objetivo
valorizar e melhorar a formacdo de professores na educagdo basica, fazendo com que haja uma
interagdo entre a educagdo superior e a educacdo basica. Os licenciandos do curso de licenciatura
em matematica sdo inseridos nas escolas publicas desde o inicio de sua formagao académica para
que desenvolvam atividades didatico-pedagogicas sob a orientagdo de um docente da licenciatura
(coordenadores de area) e um professor da escola (supervisores). O programa tem como proposta
estabelecer vinculos, no sentido de trocas de saberes e experiéncias, e desenvolver praticas
pedagogicas inovadoras, oportunizando a aquisi¢do de conhecimentos e proporcionando vivéncias e
experiéncias necessarias a formacao docente.

A Resolucdo de Problemas, destaque nas pesquisas em Educacdo Matematica e nos
documentos curriculares da disciplina de matematica, permite aos alunos desenvolver habilidades

que ampliem a forma de pensar as mais variadas situagdes que a ele podem ser propostas.
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O jogo ¢ uma estratégia importante para o desenvolvimento cognitivo € emocional, pois por
meio dele ¢ possivel refletir sobre a realidade. Nas atividades ludicas acontecem experiéncias
reflexivas e a partir disso se produz conhecimento. Negrine (1994, p.19) diz que as contribuigdes
das atividades ludicas no desenvolvimento integral indicam que elas contribuem poderosamente no

desenvolvimento global da crianga.

A aplicagdo de jogo ¢ uma oportunidade de socializar, pois ele estimula o trabalho em
equipe e desperta o interesse do aluno. O jogo Produto com Dadinhos IV trabalha as operagdes
basicas, explorando as capacidades de interacdo e cooperagdo/competicao entre os alunos e
desenvolve habilidades com a tabuada de multiplicagdo desde 1x1 a 12x12. Excelente recurso para
a consolidagdo da tabuada. O jogo assume o seguinte formato e regras: 1 tabuleiro em PVC; 2 dados

especiais com 12 faces e 24 marcadores (12 em cada cor).

Cada jogador escolhe uma cor de fichas. Ao langar os dois dados simultaneamente, o
jogador ird cobrir com uma de suas fichas a casa que corresponde ao produto dos niimeros
sorteados. O proximo jogador langa os dadinhos e faz o produto dos valores sorteados. Se a casa
correspondente a esse valor estiver vazia ele coloca a sua ficha sobre ela; se estiver com uma ficha
do adversario, ele a tira, devolve a ficha para o adversario e coloca a sua ficha no lugar e passa a
vez. Jogo se sucede até que um dos jogadores complete doze casas com suas fichas. Neste caso,
quem completar primeiro ¢ o vencedor. Observagdes: Caso o valor do produto seja repetido pelo
mesmo jogador, passa a vez; os dados devem ser jogados simultaneamente; os alunos devem
registrar os calculos; tempo para resposta: no maximo 3 minutos e se o calculo estiver errado, passa

a VezZ.

Para finalizar a importincia do jogo como recurso educacional, segundo Silva e Kodama
(2007), esta no resgate do prazer em aprender Matemadtica, porém € necessario que 0s objetivos
estejam bem definidos e que o jogo represente uma atividade desafiadora e motivadora ao aluno.
Entendemos que as problematizagdes serdo essenciais para que o mesmo leve os alunos a uma

aprendizagem significativa independente dos conceitos trabalhados.

2. MATERIAL E METODOS
O trabalho foi desenvolvido no LEM (Laboratério de Educacdo Matematica) do
IFSULDEMINAS - Campus Passos onde realizamos reunides de formacdo com a coordenadora de

area e o professor supervisor do PIBID para planejar a execu¢do do programa, vivenciar
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metodologias inovadoras e produzir os materiais necessarios, como por exemplo: jogo, estratégias,
problematizagdes e folha de registro.

Na fase inicial do programa fomos a Escola Municipal Professora Jalile Barbosa Calixto
conhecer as caracteristicas da mesmas, de seus alunos e docentes. Logo ap6s, com o auxilio do
professor supervisor realizamos um levantamento dos conhecimentos prévios e aplicamos uma
atividade diagnostica para os anos finais do ensino fundamental. Apds a aplicacdo dessa atividade,
foram constatadas dificuldades em contetidos elementares como as operagdes fundamentais e a
tabuada, surgindo a necessidade de trabalharmos atividades de alfabetizacdo matematica com os
alunos dos anos iniciais e finais do ensino fundamental ciclo II, fato este que nos fez sugerir a
utilizacao do jogo “Produto com Dadinhos IV - 1 a 12”. Aplicamos o jogo para os alunos dos sextos
e sétimos anos do ensino fundamental e utilizamos os jogos que estdo disponiveis no Laboratorio de

Educagao Matematica (LEM).

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Apos aplicagdo do jogo “Produto com Dadinhos IV” para os anos finais do ensino
fundamental com o intuito de recuperar ou consolidar os conceitos envolvidos na tabuada, trabalhar
as operagdes basicas e desenvolver habilidades de reflexdo e calculo mental, notamos que houve
melhoria no aprendizado e desempenho dos alunos nos contetidos abordados, assim como maior
interesse pelas aulas de Matematica. A motivagdo com a forma ludica de aprender também foi
notada.

Em relagdo as possiveis problematizacdes do jogo “Produto com Dadinhos IV (1 a 12)”
sugerimos algumas delas: 1) Observe o tabuleiro e escreva os multiplos de 5; 2) O que mudaria se
houvesse o numero zero no dado? e 3) Ao observarmos o tabuleiro notamos a auséncia de alguns
nimeros. Quais sdo eles? As problematizagdes sdo importantes para que os alunos pensem sobre 0s

conceitos trabalhados, o jogo e as estratégias utilizadas.

4. CONCLUSOES

Em relacdo a aprendizagem da tabuada (1 a 12), o jogo possibilitou aos alunos o
desenvolvimento do raciocinio logico e a consolidagdo da tabuada. Foi possivel perceber as
dificuldades de aprendizagem que foram possiveis amenizar ou sanar com a nossa intervengao
durante a aplicagdo e correcdo das problematizacdes propostas no contexto do jogo.

Observamos o envolvimento, o entusiasmo ¢ o interesse dos alunos na realizacao das

operacdes utilizando essa metodologia de ensino diferenciada. O ludico na educacdo desperta o
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prazer de querer aprender, pois os jogos além de divertidos, auxiliam na constru¢do do
conhecimento.

Em relacdo ao PIBID, salientamos que o mesmo nos possibilita uma nova visdo sobre a
futura profissdo docente mostrando que lecionar vai muito além que apenas ensinar conceitos. Ja o
contexto criado pelo jogo e suas possiveis problematizagdes, além de permitir realizar intervengdes
precisas, quanto as dificuldades dos alunos, caracteriza-se como caminho fértil para resgatar nos

alunos o gosto pela matematica.
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