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RESUMO

A utilizagdo de metodologias ativas no ensino dos alunos ¢ uma discussdo que vem ganhando mais espaco a cada dia.
Isso acontece porque o modelo de ensino tradicional, com a sala de aula delimitada e o professor como detentor de todo
o conhecimento estd sendo transformado pouco a pouco com o avango das Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacdo (TDICs). Pensando nisso os pibidianos (Bolsistas do Programa Institucional de Bolsas e Iniciagdo a
Docéncia — PIBID), ministraram aulas utilizando as ferramentas online: WooClap e Kahoot, que além de serem
softwares educativos propiciam uma maior interagdo entre os alunos, deixando-os motivados e maximizando a
aprendizagem dos contetidos comentados nas aulas.
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1. INTRODUCAO

Hodiernamente existe um novo espaco para a edificacdo do conhecimento, ocasionado pelas
tecnologias (COUTINHO et all., 2007) que esta transformando a educag¢do, onde recursos
tecnologicos como o WooClap e Kahoot estao ocupando o lugar das aulas expositivas, apresentando
bons resultados e melhorando a didactologia dos professores.

Ao desenvolver este projeto visou-se envolver os alunos do ensino fundamental de uma
escola estadual da cidade de Machado-MG no desafio de implantar as metodologias ativas no
cotidiano académico, em especial nas aulas de biologia, promovendo um rendimento e
aproveitamento mais satisfatorios e significativos, visto que, aulas comuns/expositivas estao

causando desinteresse ¢ desmotivando os alunos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA
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A incansavel busca por metologias inovadoras tém sido um grande desafio, ja que elas
devem compreender a formagdao completa do aluno (GEMIGNANI,2012).

Mas o desafio ¢ ainda maior quando se trata das mudangas no planejamento curricular,
causadas com a implementa¢do das metodologias ativas/inovadoras; porém ¢ de suma importancia
enfrentar esses desafios ao analisar que o processo de aprender presume um processo reconstrutivo
(DEMO,2004).

Esse novo momento historico que estamos vivenciando, com muitas informagdes a todo
momento facilita a criagdo de novos conhecimentos (SIMOES, 2009); a tecnologia é a principal
responsavel por essa época, visto o estreitamento nas relagdes entre as pessoas e consequentemente
a transmissao de saberes e por essa razdo quando se fala de metodologias ativas o uso da tecnologia
na educagao ¢ indispensavel.

Hoje em dia hé inimeras ferramentas tecnologicas que podem ser usadas na educagao e elas
podem agregar dentro de uma sala de aula ou ndo e por isso saber escolher algo que acrescente na
vida dos alunos ¢ fundamental (SANTOS; et all. 2009). Baseado no exposto € que objetivou-se o
uso das ferramentas WooClap e Kahoot na sala de aula, softwares educativos, unindo assim, a

tecnologia com a educacao.

3.MATERIAIS E METODOS

Os softwares educativos foram aplicados em uma escola estadual na cidade de Machado-
MG, especificamente nas aulas de biologia, com temas referentes a disciplina. Para a execugdo da
atividade os alunos foram levados ao laboratério de informadtica, que possui 11 computadores
conectados a internet, em decorréncia do numero de alunos ser superior ao numero de
computadores disponiveis, as duas praticas foram realizadas em grupos propiciando um ambiente
para exercicio das relagdes interpessoais.

A ferramenta virtual wooClap (“https://www.wooclap.com/”) foi utilizado em uma turma de
8° ano do ensino fundamental composta por 27 alunos, tal metodologia foi selecionada com a
finalidade de sanar as duvidas através da interacdo entre professor, aluno e pibidiano, sendo
fomentado um debate referente a palestra previamente ministrada sobre o tema: ""Doencgas
sexualmente transmissiveis: sintomas e prevencao . Para essa atividade foi necessario duas aulas
de 50 minutos cada.

A segunda ferramenta: kahoot (https://kahoot.com/), aplicada com a turma de 6° ano, com 25
alunos presentes, permitiu que eles respondessem perguntas com tempo delimitado e ranking de
acertos. O tema trabalhado foi ""Polui¢do: suas causas e consequéncias’’ (que estava sendo

discutido em sala de aula pelo professor); a turma foi dividida em grupos e eles tinham 90 segundos
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para responder cada uma das 16 perguntas elaboradas pelo professor. Para essa atividade foi
necessario apenas uma aula de 50 minutos que teve como objetivo principal revisar o conteudo
programatico antes da avaliagdo.

Todos os assuntos discutidos foram posteriormente cobrados em provas e exercicios € os

resultados foram analisados pelo professor.

4.RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao analisar as provas e exercicios aplicados posteriormente e a participacdo dos alunos
durante a execucdo das atividades propostas, percebeu-se que houve uma grande interagao entre os
alunos participantes das aulas que também demonstraram curiosidades sobre os temas discutidos
(doencas sexualmente transmissiveis e polui¢dao), expondo suas dividas e seus conhecimentos
prévios acerca dos assuntos.

Mas o grande diferencial foram os sites educativos utilizados durante as aulas (wooclap e
kahoot), que deixaram o momento mais interessante e flexivel além de permitirem que os alunos e
professores descubram os beneficios das ferramentas tecnoldgicas na educacdo e a importancia das
metodologias inovadoras no cotidiano da escola. A quantidade de acertos das questdes envolvendo
as tematicas apresentadas foram satisfatorias comparadas a outros conteudos que foram
transmitidos apenas em aulas expositivas.

Sendo assim, fica claro a importancia da utilizagdo de tecnologia na sala de aula, em
especial, aplicativos educativos que facilitam a assimilacdo do contetdo, visto que, a tecnologia esta
presente no cotidiano da maioria dos alunos e associad-la a educacdo ¢ uma maneira bastante
inteligente de promover uma renovagdo na educacdo além de aprimorar as competéncias e as

habilidades dos estudantes (DIAS, 2017).

5.CONCLUSAO

Conclui-se que as metologias alternativas, principalmente as que envolvem tecnologias,
proporcionam uma grande interacdo entre os alunos e maximizam o nivel de aprendizagem, como
observado no trabalho em questdo, ja que os conteudos sdo passados de forma dindmica e atraente.
As ferramentas wooclap e kahoot, causaram uma grande euforia, evidenciando assim, a resposta
positiva dos estudantes e também a facilidade de aplicagdo, possibilitando o seu uso em qualquer

tema e em todas as disciplinas.
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